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单位的特性，游戏设定 

 

普通鱼雷

超级鱼雷



 
 

      

 

 

 

 



 
 

      

 

夸张搁浅示例 

普通搁浅示例 



 
 

      

 

更倾向于思维的讲解，A 层次推荐刚玩游戏不久的纯新学习，B 层次较适用于对游戏有常

识性了解的萌新，C 层次则对应追求对战进阶的玩家 

A.  

 

 

B.  

 

 



 
 

      

 

 

获取岸边视野来使用协议骚扰

被缩小的阿库拉和伺机轰炸的维护者



 
 

      

 

 

 

停火姿态停留在矿附近



 
 

      

 

C.  

 

黑洞装甲下的盟军海军阵地较难突破



 
 

      



 
 

      

 

VX 攻击阿库拉 双刃攻击薙刀



 
 

      

 

 



 
 

      

 

讲解如何操作单位让其变得更有价值，A 层次推荐刚玩游戏不久的纯新学习，B 层次较适

用于对游戏有常识性了解的萌新，C 层次则对应追求对战进阶的玩家 

 

A.  

 



 
 

      

 

B.  

 



 
 

      

 

 

 



 
 

      

 

 



 
 

      

 

三阵营用来应对此单位的做法或者说兵种组合，仅列举常用的威胁较大的，实战中情况可

能存在变化 

A.  

 

 

 



 
 

      

B.  
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该部分内容可能有翻译不到位的地方，并且对实战没有帮助，阅读完娱乐一下即可，切勿

过分较真 
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该部分听写及翻译可能不够准确，仅供参考 

 

 

 



 
 

      

 

 

 



 
 

      

 

 

 



 
 

      

 

 



 
 

      

 


