
 
 

      

 

 

 

 

 

 

 



 
 

      

 



 
 

      



 
 

      

 



 
 

      

 



 
 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

      

 

该部分内容包含有部分玩家推论，内容可能不准确或有翻译不到位的地方，并且对实战没

有帮助，看着娱乐一下即可，切勿当真或沉迷其中 
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没有人确切地知道旭日帝国如何使它怪异军队的秘密保持这么久。苏联对此是十分惊

讶的，因为它的边界被笼罩在了帝国黑暗阴影中了。 

当帝国终于暴露了其军事实力时，许多苏联高级军事参谋很快陷入尴尬中，而其他的

人则被关押（或更糟）因为他们未能收集到足够的关于他们新敌人的数据。一些人理性的

分析认为作为世界上最大的军事机构，不能觉察到帝国力量的发展，是因为这纯粹是有预

谋的隐瞒。不过，还有没令人满意的解释，即这些畸形的大块头的鬼王步行机器人投入到

前线战斗前一直被被全球情报界的高级官员和代理人所忽略。这样一个荒谬的公然违抗几

十年的传统的机械化战争模式的武器已经发展到很高的高度了。唯一的解释是盟军各国和

苏联卷入了他们之间的冲突而无暇顾及一场风暴已在远东地区酝酿，这场风波最好的代表

就是有着不可琢磨脸部的鬼王。 

我们无法理解，为什么日本军队强要设计这样一个类人型，大约 6 层楼高的，酷似食

人魔的另类的战斗机器。然而，战场上的报告显示这种单位反应很灵敏，并且它怪异的外

形设计打击的不仅仅是敌人的士气。隐藏在眼睛里的能量武器可以把坦克在数秒内溶化。

鬼王也可以用它那巨大的身躯战斗，健硕的双臂可以粉碎一切站在它面前的单位。一份较

早的战斗报告显示鬼王是这样一种机甲，它可以轻松的面对一个满编坦克排。坦克的射击

被鬼王的装甲所弹开（肯定使用某种新的化合物）而鬼王则像玩弄孩子的玩具般将他们踩

在脚下。 

我们至今不知道它的控制方式，远程控制还是自动驾驶车辆，因为至今从未缴获或拆

解过。只有一件事，鬼王的战斗能力是确定无疑的。军事战略家猜测旭日帝国拥有大量这

些不寻常的的机器几乎是不可能的。但是，他们的观点在最近的观察中似乎显得有点不可

信了。 

 

该部分听写及翻译可能不够准确，仅供参考 
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