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大家好。今天我给各位新手盆友以及不太会用天狗的盆友带来了天狗专辑。望各位前辈高手莫喷。。另也希望各位耐心看完此贴，因为在GT这种服务器上发这么多字的帖子。好了废话不多说。感谢CE.麦田以及YZZD-小宇迪以及各位高玩们的大力支持。

一，天狗的作用
为什么要专门写天狗这个单位呢，因为它在帝国这个阵营中有着不可替代的作用，也是帝国的核心单位之一，但是，有时候也是挺鸡肋的单位。很重要的一点：操作好却用不到点子上的天狗，比操作不好用的到位的天狗差距是十分悬殊的。
  1.盟军VS帝国。这首先说天狗与步兵的联系，在现在的时代里，步兵玩不好的话节奏立马就会被打乱，节奏一乱经济就落后，在盟军打帝国时就显得格外突出，而步兵的缺点在于走的慢，走的范围小，容易被侦察到，也容易被集火秒掉，而天狗恰恰弥补了这一点，可以利用天狗的高机动性牵扯对手，从而掌握节奏。第2点说制空的问题，打盟军，天狗更加需要看情况出
因为对盟军，天狗死的最快，最容易死，操作不好即使拼得过也会被白白耗死，为了克服这些点，最好在混兵中加入VX机甲，光靠天狗抢制空是远远不够的。如果前期你纯爆天狗，一般盟军都会出菠萝来赚各种便宜，而你却无法去骚扰他的矿车，完全被他牵制。其余大多数的时候出天狗就是浪费钱，关键就是盟军什么时候最怕天狗，你就要找准时机去戳他的痛处。
  2.帝国的内战。内战里面天狗作用最全面的，所以内战绝大多数都是天狗在打，因为天狗造的快，扰矿强，如果开局你直接T2的话可能矿车都要不保。
  3.帝国VS苏联。在对付苏联的时候，天狗最主要用来侦查、反侦查和牵制，以及秒掉后排的ZZ，带上套子对付双刃然后爆牛蛙的小嫩菊。没有天狗，打苏联就像蒙着眼睛在打。

二，自爆技能微操
由于帝国有自爆技能的存在。以及天狗打苏联很多时候是送死单位（当然也要十分珍惜和合理运用每一只天狗)
。所以自爆技能可以极大地提高天狗的威力。但是我技术经历有限。只为大家搜集到4条。望看到的高手前辈们给予补充。                
  1.地面形态拼天狗时，残血天狗可以主动靠近对方天狗群，用自爆技能重创对方，同时注意对方靠过来的天狗。
  2.天狗数量不如人时，通过地面形态可以消灭最多敌人。（最普遍用于帝国内战）
  3.骚扰矿车时对方矿车逃跑，天狗要紧贴矿车。以获得最大输出。（不包括苏联的乌龟车，遇上了在敌人过来的时候就跑吧）
  4.在空中形态拼天狗时。天狗尽量处于能对方建筑物上方(不包括帝国重工，因为带修理工能，如果不是天狗领先很多建议不要这么做)（要用G强制移动到建筑上方否则容易砸不准）。
三，对拼事项
1. 在飞行过程中可以一直用A,但是一旦开始对拼天狗，无论对方天狗数量多少，都要集中攻击。如果你A了，导致火力分散，输出不能最大化，理所当然的削弱了打击力 （来自野战-兄弟）
2.天狗拼阿波罗的话A过去是下下之选，除非路上突然碰见了，不然最好先集中攻击一个，然后降落一个被攻击的天狗。对自己操作有信心的可以先靠近一点再打 (来之新之黑）
四，天狗求生注意事项
天狗虽然是公认的送死单位，但是也是MONEY！SO在它不该牺牲时就要尽可能使它生存下来。同样希望各位高手前辈们给予补充。
  1. 空中形态时，残血天狗可以通过降落来保全性命，以最大限度节约兵力。同理，可在地面提前降落满血天狗以防对面逃跑。
  2. 天狗侦察，骚扰效果极好，注意用天狗侦察或骚扰可能使你反败为胜。        
  3. 3只天狗可以打过一个阿波罗。5个可以打过两个阿波罗。2个天狗可以打过一个米格(想一个都不损失的话参考注意事项1)
  4． 天狗带上的残血套子可以用重工修理。
  5． 内战时。打对手VX，切记不要降落所有天狗。VX同理（数量适合就好）
  6. 对方集中火力打你一个天狗。你就把受攻击的那个天狗往后拉。对手不注意就会一直追他，你的其他天狗可以获得最大输出。对面不追就把那只天狗拉回来打，对面一般都回去打它，再拉走，重复操作，会有很好的效果。7.阵型可以提高输出，例如扇形的天狗阵和直线下型的对拼起来扇形的可以先输出很多。
五，小技巧
  1。如果对盟军想前期爆天狗的话，可以设置集结点在地图角落，对方侦察自己家里发现空荡荡，T2用冷冻骚扰的话对方就悲剧了 （来自新之黑)
  2.打苏联的话天狗前期1~2只足够了，出了天狗以后可以直接开3矿升T2，或者2矿一波。前期天狗打熊反侦察和前期侦察都很方便，对方重工没出的时候可以打打小电什么的，如果对方经验不够，用防空兵来打天狗的话，就可以摸死1~2个防空兵再跑路（来之新之黑）
  3.如果帝国内战，拼到一定情况下，比如一波对拼完后对方重工红血了，自己空中的天狗变形冷却时间还没到，地面又没有有效地输出的时候，可以考虑强制攻击自己的天狗让其坠落砸掉对方重工。（来自新之黑）
  4.如果有能力的话，最好保持自己全场至少有1只天狗在活动，侦察、骚扰、反骚扰（来自新之黑）六，总结
帝国内战很直观，谁天狗玩得好谁就有优势。需要研究的就是在这之上的破解技巧的破解技巧。帝国内战看似无聊，其实最值得琢磨。好的录像看几次还觉得很多东西值得思考。每次天狗会面，打还是不打，就需要思考了。这些新的由技巧延伸出来的技巧其实有很多，大家有兴趣也可以自己多研究下。
由于时间和技术等问题，今天就只能给大家带来这些了。希望对各位有所帮助。
附上小雨滴和麦田守护者共同的作品，视频教程：网址：http://www.tudou.com/programs/vi ... d=90446950_06_02_99

前言
在之前的地图计划中，大大们就一针见血指出了：地图结合每个人实战经验能写出一大堆东西。的确，每个人都有自己的打法和习惯，真要全部把全部人的全部集中起来，那是不可能的。所以呢，现在是尝试性的搞一期地图贴(坑)，给有意愿的玩家分享自己地图的细节和习惯。如果效果好，可能会考虑第二期~
基本信息
Infinity Isle -无限岛

地形：算是官方1V1 7图中地形最简单的。以中间监视站为中心点，左边玩家出生点在9点钟方向的盆地，右边玩家出生点在3点钟方向的盆地，一条高地陆路联通2方以及周围被大海包围。
矿：全图提供10矿供玩家开采：左右2边每人初始左右开弓2矿；左边8点钟方向1海矿、6点钟方向1海矿，右边2点钟方向1海矿、12点钟方向1海矿；左边高地11点钟方向1矿，右边5点钟方向1矿。
中立建筑：共计 2油井 1监视站 4平民房子。2油井分别位于左边高地11点钟方向1矿，右边5点钟方向1矿旁边，相邻处还有2座房子。监视站位于地图正中心。剩下2房子位于左边靠下矿2点钟方向、右边靠上矿8点钟方向。
视线：4坐房子提供视野一览
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其中高地详细如图
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     占领监视站视线      

       [image: image6]
左边玩家初始视野
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右边玩家初始视野
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     盟军
盟军的常见建筑学以及细节
注：仅代表个人的，欢迎指出不足以及补充
     盟军在这图有较短的飞机轰炸距离，短距离的高地3矿以及只有高地一条陆路的存在，使得盟军这图3矿憋憋流非常吃香。当然，盟军基地车去高地后，家里不能方便插塔也是盟军一个头疼的事。
左边盟军初始视野以及建筑范围大体一览
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右边盟军初始视野以及建筑范围大体一览
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海3矿
可以看出，盟军的大范围建区域，只需要挪动一下基地车就能开到海3矿
左边不想下海又想最快，基本就只有这个位置。
这位置能同时拓展到陆地2矿，方便码围墙。
[image: image12]
右边位置选择稍微多了几个，其中这个位置能比矿场多出一格，方便插IFV塔防守。
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高地
同样，由于盟军的大范围建区域，在高地几条小路的交叉点展开基地车，能同时给予盆地机场科技以及放下船厂，方便展开各种战术。
右边盟军高地拓展范围，可以在悬崖侧放下船厂
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左边盟军高地拓展范围，，除了在悬崖下面放船厂外，还能在靠近对方房子一侧的矿旁边放下船厂
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 INCLUDEPICTURE "http://www.gametotal.org/data/attachment/album/201505/17/135028nnq6ry8g06e4rowr.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image17]
旺财
旺财[image: image18]对于盟军而言，是兵营开局必不可少的重要兵种，没有之一。大范围的视野以及不错的速度能第一时间帮助盟军获得对面开局，以及发展方向的情报。旺财是几枪就能被打死，如何让旺财尽可能长时间活下来又是另外的话题了。厉害的盟军能把旺财玩的各种溜顺溜顺的~
以右边为例，左边基本雷同（偷懒）
旺财跑到高地监视站8点钟方向的稍微突出的地方，能看到对方房子侧矿的情况以及上坡半面。
当面对随机玩家时，第一时间知道对方的阵营是很重要的（看围墙 OR 在上高地的基础步兵）
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如果想欺负对方视力不好，可以考虑把旺财调为禁火模式，放在对手高地矿脉后面。基本不开血条很难发现这猥琐的偷窥狂。
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海上可以让旺财跑到海矿脉后面一些的位置，利用那不科学的视野，能监视对手海矿的情况，一般情况下，对手很难发现这猥琐的偷窥狂
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建筑学
盟军在这图能获得很短的飞机直线轰炸距离，而机场的位置基本决定了这个距离。一般而言，盟军在这图有3个大体位置可以选择。

1.靠着房子。一般速机场的玩家都偏爱放在这个位置。这里能使盟军获得最短的轰炸距离，飞机的压制能力能最大限度发挥出来（如何发挥看个人）。当然坏处也是有的，如果房子没有打掉或没守住被对面进了几个步兵，可能会上演步兵打飞机的戏码~

2.机场后置。不放房子那侧改为放矿的对面一侧，虽然轰炸距离增加了些，但省去了被进房子打飞机的危险。如果选择先开海3矿，升级T2还能提供科技出冷冻。个人认为这位置对于开海3矿或者速机场来说非常好。要说缺点那就是基地跑去高地后没科技支持~~

3.机场前置。最常见的位置，没有之一。机场放在坡地的下侧，对于选择开高地3矿而言，能方便提供科技范围，但轰炸距离被拉长不是好消息。

建筑学基本大同小异，为了大家流量着想，就放一个~~（明显偷懒[image: image22.png]


）
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反侦察
反侦查对于盟军而言，也是非常重要的一环。由于盟军的建筑方式，出什么对面是无法预知的，尤其是盟军内战。小内内被对面看了，就不好了~~

还是上面那图，其实藏了4个专门打狗的PK，你找到了吗？（换成标枪打蜻蜓也行，不过一次性。。。熊？那东西算了吧！）

坡地靠海一侧，专打右边绕路过来的旺财
[image: image24]
靠房子侧矿的3兄贵，专打左边绕路直奔过来的旺财
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高地左右开弓站2个兄贵就能让对面的旺财不敢来直视（顺带赶跑站突出点偷窥的）
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帝国
帝国的常见建筑学
注：仅代表个人的，欢迎指出不足以及补充
由于这图2玩家直线距离较近以及只有高地一条陆地通往对家，使得帝国在一定程度上吃亏。高地的存在也让帝国一侧的矿变的容易被偷袭。周围2条海路能方便绕路偷袭对帝国来说是个好消息。
左边帝国初始视野以及建筑范围大体一览
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右边帝国初始视野以及建筑范围大体一览
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建筑学
帝国的很多打法，细节在大部分地图都适用，这里不再累述。这里主要科普II图特有的。

帝国的最基本建筑学。重工放在高地斜坡下面，如开3矿，能方便防守2个矿。
房子旁边的矿是侧重保护点，原因谁都懂得。
[image: image34]
这是我自己的帝国内战建筑学。多出2个塔意味比别人少2天狗，不过却可以换来矿车平安。
房子侧的矿用围墙围好，连塔也一块围进去，可以防止对面天狗群强换塔。
重工和矿紧挨一块，围墙围好，插塔能防止各种花式封重工（什么基地车、4，5天狗趁你天狗出门下来）
必要时候能围起来，保护塔和矿车（想玩重叠天狗？别冒险玩~会被爆菊）
[image: image35]
        这是当对方是苏联的特殊3开建筑学。重工后置选择在盟军开3矿的地方。
        即使海上的矿被蜘蛛钻了也能及时得到维修。斜坡下面的矿也能方便拉过来维修。
        房子侧的矿，插塔能减轻操作压力，当然，对自己操作有信心，可以不插塔。
        提醒：II图帝国3开有风险，小心使用
不知道大家有没有发觉，浩方曾经右侧满满的 XXZD-XX U已经一去不返，慢慢充满了各种千奇百怪的马甲。
  根据我的了解，红警3现在的情况是新多老少。老一辈的不是看淡了就是忙于生活，偶尔玩玩也是一起聚在33。新的一辈则取代了以前老一辈风云咤叱的11成为主力军。
  根据我的了解，现在极大部分新一辈都聚在 愚公 的 “对战学校”，那里可以说是新一辈的日常约战地点。虽然那里的分级有待商榷，也看到很多人跑进去丢节操玩，不少人到了那里的一定级数，就发现很难提升，甚至退步。
  容我分析一下：那群很多1、2级的刚进来的，看到那些常驻的3、4、5在欢乐约战+打完后讨论，就会把自己遇到的问题或者一些情景抛出来咨询。很多时候热心的人都会告诉他们如何如何去应对，怎么怎么才能打死。却没有具体分析为什么这样可以，那样可不可以呢？
  Infinity Isle -无限岛  这图是浩方最多人玩的地图，也是新手普遍最爱的地图没有之一。一目了然的简单地形，别人最多分享经验的地图，成为国民图也不足为奇。
   新手一开始学别人的套路是提升最快的，所以也可以看到那群很多人不到一个月就可以从1到4。也是最容易限制自己的，一堆4的原地钉死。
  我分享一下我在那里的一些经历
  大家常规打，无什么压力；我用了一些另类开局（速机场，3开，起重开），各种大招马上招呼过来，而且有的细节还很到位。
不知道是不是我错觉：常规打的时候，明明已经被针对的很死了，还是一直坚持（打帝国多机场，即使自己菠萝亏了一波，地上也来武士了，还是继续出飞机；打苏联，即使对面都一波锤子推过去了，还在维和冷冻打矿车；等等）
  有的知道自己有瓶颈一直上不去，就去问老一辈的要录像，却发现越学录像的越懵；去问，却发现基本都理解不能。
前面吐槽、废话说完了，现在开始入正题
  走出II，拒绝II星人。II这图地形固然简单，单一的进攻陆地也限制了多线的发挥，由此也限制了很多战术的展开。不少人离开了II去到其他图就懵了，要干什么都不知道，一回到II就生龙活虎。   正常练手，拒绝大招。那些教你见到速机场冲基地、3开速冷冻TR，苏内爆镰刀冲基地，都是害人不浅。用大招固然能赢，却一点水平也没，用多了对面也火了对着用。长期下去，会的大招还是那几个，常规还是一样渣。
   打破思维，拒绝套路。不要别人说什么就什么一套打到死，战场战况讯息万变，一套到老明显不行。更多的是要自己独立思考，去尝试，别人的经验始终是别人的，强行照搬只会硬化自己思维。   换位思考，把握战机。最难最关键的2点，第一个是能根据实际情形猜测对手要干什么，做好相应的应对措施。第二个是在对手的时间点上给予致命一击。这2点无法传授，每个人都有自己的习惯和判断。
	33配合详解——教你从11的思维中走出来 
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最近放假，能玩的时间比较充裕。浩方上22、33的乐趣其实比11大得多。

不过话说回来，有些习惯了11的新手配合意识真的不是很强，以至于让人有摔机的冲动

所以今天抽时间把一些非常简单易学的33小技巧公示一下，让大家轻松制霸33

说得不完善之处欢迎大家补充[image: image46.png]



以下以最主流的地图，麦克马戈登为例

如图 [image: image47.jpg]



假设你出生在1号位置，那么2号位置就是你的“对家”

3号位置称为“中间玩家”

一、角色分配，

大家可以看到，一般的33图都是己方三个玩家一字排开，这个时候，一般来讲处在中间位置的玩家不易被骚扰和rush，所以中间玩家一般要承担起团队支援和骚扰的任务，可以说在实力相差不大的情况下，一场33的胜负很大程度上是由中间玩家的表现决定的

和朱毛红军的战略思想一样，33的精髓在于：以多打少
即使己方总体的单位不多，也可以通过2打一的方式取得局部战场的胜利
想推一波的时候，如果看到对家严阵以待了，那么不妨顺势打另外一家，也许这家一直专注地骚扰，导致兵力薄弱呢。这时候如果推下来就能废掉一家，甚至可以围点打援以逸待劳

二、开局

既然中间玩家不易被骚扰，那么大多可以选择经济型的开局，比如帝国的三矿开，但是要注意有的时候也会有人特意利用这一点，在前期用运兵车去偷中间玩家的老家，所以在三矿开之后务必最大限度做好侦查[image: image48.png]



1.      关于rush与反rush

一般来讲，11里的大部分rush在33里是没用的，比如盟军速驱逐舰，速冷冻，因为即使压制了你的对家，对方的盟友也极有可能会帮他立塔，就地造兵营防守等。

2.      关于TR

但有一种rush在33里是非常imba的，这就是TR。11里可能开局TR是比较适合打菜鸟的战术，但33里TR是非常可怕的

虽然lz本人身为帝国玩家，也是极端鄙视TR这种“无耻”战术，但不可否认知己知彼百战百胜，要反制TR，先要了解TR[image: image49.png]



这里要注意的是，帝国在33里也可以为TR作出贡献，以下是TR tips：

1.      帝国可以直接把基地车前置，盟友利用帝国的建造范围竖塔（帝国的基地车平常是三个阵营里最闲的，所以让帝国去比较好，其他盟友可以用这段时间开起3矿）

2.      帝国的兵营核心可以直接前置对家的老家，利用兵营的建造范围放塔。

这种战术很犀利，但要出其不意，兵营核心要进最大努力不被发现，否则很容易被步兵打掉。

3.      盟军和苏联是TR和反TR的主力，必须注意的是，你“必须”在TR的时候在战场上造兵营！！兵营的用途有：

I.造工程师偷重工偷矿，

II.造熊、狗封对方兵营，甚至造磁暴封重工

III.造防空兵导弹兵打击对方的VX（如果有的话）和塔
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4.      如果你是个苏联玩家，帝国盟友的兵营展开之后你的大电还没有造好，正在卡电，绝对不要围观！！这时候应该先在建造范围内出小电，拓展建造范围，确保这次TR不会夭折，然后造兵营，等你的大电好了之后再放塔

5.      和11的TR一样，先放防空塔，再放线圈

6.      帝国可以在TR的时候干一些猥琐的事情，比如用迅雷、天狗偷另外两家的老家，这时他们家里一般会疏于防守，同时帝国虽然没法在前线造塔，但是可以造围墙，把盟友的塔和兵营围起来也是不错的选择（如果被TR的是帝国，那么你的围墙可以使用他的墙根）

7.      一般被TR的人，即使防下来，也差不多半死了。所以如果能将战火引向对方，那最好，如果看到对方有TR意向，一定用基地车卡位，或者及早打掉兵营核心

8.      活用信标！！发现对方基地车前置，一定要提前在被TR的盟友家里造塔造兵营！！帝国兵营前置时也要在上面打上信标，盟友要第一时间放塔！！
9.      如果是用基地车前置去TR，那么在TR有成果之后，可以适时让基地车走海路去TR下一家

10.      基地车前置的TR不成功，那么在僵持时就要准备后路，基地车撤离；如果是兵营核心去TR，那么就没有后顾之忧了[image: image64.png]



三、阵营间的优势互补

帝国克盟军，盟军克苏联，苏联克帝国。

所以你需要帮助对付你所克制的阵营，举例来说：

1.      如果你是苏联（或者盟军），你可以帮盟友在矿区造塔，反制帝国天狗偷袭，这种塔一般机枪塔就好，线圈的话打带套天狗反而效果不好，当然如果盟友不懂建筑学把机枪塔给挡住了的话还是起线圈吧

这点非常重要！！因为起一个塔不过几百块钱25电，但却可以保证盟友完全不会担心矿车被骚扰[image: image65.png]



2.      如果你是盟军，那么可以用IFV各种恶心帝国的天狗，可以船厂出水翼+海豚清一遍对方三家的海矿

3.      如果你是帝国，你要负责用天狗骚扰对方三家的矿车，尤其是盟军的。好的骚扰可以很大程度上改变战局。不过要注意的是，帝国尽管骚扰很给力，但理想情况下“反骚扰”不应该是帝国的任务，一个帝国不应该看到对面帝国分一两个天狗骚扰自己的盟友就去反骚扰，这应该用盟军苏联的塔来解决。但一切都不是绝对，实战中如果盟友有疏忽还是帮盟友一把吧。

4.      帝国应该优先去骚扰对家以外的人，由于11思想使然，对家对你天狗的戒心和防范往往要强一些[image: image66.png]



5.      抢制空权这个东西应该算是最好配合的了，战斗机的速度最快，看到盟友准备空军决战要及时去支援（空战并非一换一，稍占优势的一方只要胜利，也会剩很多单位）

6.      苏联的米格其实是33空战之王了，但只能在地面防空不多的时候用，所以一般还是双刃牛蛙比较合适，数量多了可以直接收割对面三家的矿车

7.      开局的狗和熊可以直接跑到对家以外的油井处，从经验来看，当你跑到的时候，对方的狗和熊正好跑到他的对家那里，而工程师刚从兵营里出来准备拿油，所以有机会咬掉一个工程师[image: image67.png]



8.      当你盟友正在被推，可以选择用高机动的单位（飞机直升机）支援，低机动单位抄推你盟友那人的老家

9.   当你看到你盟友去推别人时，最好去增援一下，载个工程师去偷都可以。至少至少要派部队到你的对家面前去晃晃，让他不好支援自己的盟友。因为一旦对方支援防守，而你在后面围观，那就形成了局部的多打一，战术上看进攻方是很不利的。所以，当你进攻的时候，最好先用信标和盟友打好招呼，方便大家一起上
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10.      陆地上胶着的时候，不妨大力发展海军，33很多时候是后期海军决胜的

11.      盟军最好时刻准备一个塔，在盟友突然需要的时候很有用。

12.      被人忽视的一点：超级武器

由于33的时间比11长很多等因素，超级武器在33里的实用性还是很大的，以前在官网打33出超舞的不少，而国内玩家一般由于11思想的影响都不会怎么出

一来超舞的威力大家都心里有数，二来超舞这东西时间一到，你会看到好多人跑过来疯狂滴想要拆了它，如果准备充分，这时候就形成了一个局部以逸待劳的优势，做好防御看他们一个一个送兵吧[image: image74.png]



最后一点：一切战术判断以实际情况为准，以上的只是经验之谈，大家在探索中一定会发现更好的33打法
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遇到很多新人在郁闷，这游戏怎么玩才能脱菜，怎么才能进化成高玩？

我的回答一般是：热情+多对战+多看录像+多看解说/第一视角/直播+找个好机油（+找个好师傅）。
〇、红警3下载【红色警戒3从入门到精通】—重磅献礼-Just For You。yzzd-csi

 HYPERLINK "http://www.gametotal.org/thread-70883-1-1.html" \t "_blank" http://www.gametotal.org/forum.php?mod=viewthread&tid=70883&extra=page%3D1。顺便说一下，一些游戏盒比如快完游戏盒也可以下载。

一、当世高玩
下面为新手推荐一些当世的高玩们，都是玩了2年以上的，很多细节是需要时间的积累才能注意发掘的，希望广大新手们有问题可以像他们请教，学习他们的录像和解说视频。他们有的收徒弟，至于不收的，你们可以使劲问问题不提师徒二字即可，变成事实上的徒弟多好。

盟军：81.AMD（冰河，潜水）、CCZD-Bob、CCZD-三菱（也玩帝国）、CCZD-Sky（手残、前队长）、CCZD-Tony（冷冻、队长）、老鼠、RTJT-合金（老大）、RTJT-龙魂（前老大）、yzzd-AngleWings/鸡翅、yzzd-psl（潜水）

帝国：81.桃子（潜水）、CCZD-黑雪/Yuki、CCZD-colours/老色、CCZD-Myn、Darksing（潜水）、GT-新之黑（潜水）、RTJT-毕加索（潜水）、RTJT-jaja、兔子/深海-小兔、yzzd-AS（潜水）、yzzd-刻燕/Kyan（女）、yzzd-vvx、yzzd-water（苏转帝）、yzzd-幽灵（潜水）、猫总/chemistry_cat（左手鼠标流，潜水）

苏联：超帝、CCZD-X.Boy、FK-CC、yzzd-Aiop、yzzd-狂哥（鼠标流、前队长）、yzzd-Rordg/神话、yzzd-pc

随机：CCZD-寒冰、lol_maker（老外）、Technique（老外，潜水）、yellow、yzzd-g63（33）、yzzd-lehoo/小千、yzzd-PH/大师

老外盟军：c9q9md（大招流）、Goldy、Konghans（潜水）、LiCtor_as（冷冻）、Maniek/iCyro（冷冻，大招流）、Mknappen、Patie/GoDoFWaR、vindies、WalfTheWolf（PK）、Yui、zokker13（TR）

老外帝国：4deLolz、AA/EmpireNotOP、DasDuelon、Emience、Jeromo、JulzzZ（潜水）、Kiro、Latex、Proffloff、QeenOni（老外，潜水）   

老外苏联：Dankal（瓶子，莽夫）、GBH、jeje、kivi、Sinister^Hooker、Tingu、Wahabo

二、先找个组织吧！
传承战队：119159095

传承战队新人群：319238835

野战战队：116756667

RT军团：115045906

激萌战队：286546579

盟军交流群：259564703

帝国交流群：161666351

大狂和他的牛逼朋友们（苏联交流群）：174259982

GT新人群：85974214

本帖最后由 CCZD-Tony 于 2015-8-18 21:45 编辑

本人隶属H2O和CCZD两大战队，在GR和GT都较为活跃。因在英国念书，故学期中混迹于官网，假期混迹于浩方。目前一些人对于国内红警3社区之氛围表示不满，但却不知该如何推动进步。由于个人对于红警3社区比较关心，又比较有发言权，于是决定给大家分析分析国内外红警3社区之形势，抛砖引玉，希望大家能在下面积极跟帖讨论。


国内红警3形势：主要存在的问题（在下面会一一提到）
1. 综合讨论矛盾多
2. 录像区不友好
3. 高手之间交流少
4. 战队繁杂、随意、政治化

游戏活跃人数
CNC Online 日活跃人数为30-60人上下，欧洲时间周末下午至晚间偏多，平时活跃人数在10人左右。
浩方日活跃人数在200人左右，晚间偏多，可达到250人，开学后在160人左右。

社区活跃人数
GR社区 日帖量不超过10。除了用户基数小一大主因外，用户国籍多样化，语言不通等问题也造成一定障碍。
GT社区 假期日均60-70帖左右，开学后降至20-30帖。

技战水平
GR社区顶尖水平玩家比GT社区多。2012-2013年是GR社区实力最鼎盛的时期，Tingu、Yui、Eminence和QueenOni之后涌现出Dankal、Lictor、Walf、c9等众多新星玩家，同时老一辈玩家也没有退役，百花齐放，实力强劲。2013年之后GR人员流失，由于几位盟军玩家（Yui，c9，Walf，Zokker）长期占据各个比赛的前三名，导致一部分玩家（包括Tingu、Eminence和QueenOni）退役。当然不全是因为盟军玩家实力过于强劲，例如Emi就声称自己要管小孩，不过2013-2014年仍是阵营大讨论又一次流行的年代，盟军比其他阵营强的观点获得了很多人的支持。直到2014底至2015年初年c9、Zokker、Walf相继退役，比赛才出现了前四名里有三个都是帝国的局面。GR社区的顶尖水平自2014年底开始滑坡，2015年年初有一个小的真空期，并没有什么顶尖高手，FTW比赛一度出现了仅有6人参赛的情况。不过随着这Vindies、Kiro、Dimon逐渐成长，4del、Lictor重出江湖，2015年下半年GR水平回涨，仍高于国内顶尖水平。

GT社区综合实力比GR社区高，但没有顶尖玩家。直到2015年的现在，据我所知在近四年里，不论是因为网络原因还是时差原因，参加GR比赛还从来没有拿到过冠军。自2012年EEC#2结束后，木头克劳奇淡出舞台。13年国内实力的最高水平一直由神话，pc，Aiop，小千，老鼠等人代表。由于和国外切磋的机会不多，切磋的零星几盘也很快被人们用“卡”、“就打一盘不说明问题”等理由选择性忘记。尽管可能大家不愿意承认国内与国外的差距，但是差距的确明显，战术选择、细节、多线实力、微操等方面，都可以看到一定差距。有人可能拿出小千打Dankal的几盘录像出来说事，对于这点，我觉得不如让小千告诉你他的胜率到底是多少。2014年EEC#3是我来举办的，看似举办的还算成功，但我对决赛二位选手的实力都不是很满意，决赛也并不是很精彩，失误不少，决策上也有偏差，很难让人相信这已经代表了国内最高的实力水准。总体来说，国人缺乏顶尖玩家是毋庸置疑的。不过好的一面是，国人玩家基数是国外数倍，中等偏上的玩家非常多，以前的鸡翅、合金、D4、刻燕、超帝、g63，目前的PK、Britney、TXC、小兔、秋香等人都非常有希望继续进步成为顶尖高手。

说到这还是要多说一句，不是要刻意针对谁，有一说一。实力强实力弱，都是有目共睹的。若是忘了谁，也不要担心，我只是记性不好而已。当然可以说很多人要忙于生计，谁把游戏看得那么认真呢？还是请尊重这篇文章吧，因为我现在是把红警3当作一个竞技游戏来看的，认不认真玩这个游戏，随意。

比赛
GR社区的FTW比赛每月一次，每次由Sybert和Rage来组织。二人已经坚持很多年了，成功地将比赛程序化、常态化。而GT社区方面比赛自EEC#2以后零零散散，大部分都是传承战队和野战战队组织的小比赛，夹杂着一些GT社区周末娱乐赛，十一比赛等。直到2014年EEC#3，GT社区在两年内才真正意义上有了第一个正式比赛。EEC#3是我很大程度上参照了FTW的比赛形式，翻译并适应GT社区功能后的一个成熟的比赛模版。当时奖池竟高达2000+元，其实并不是一件好事。就像我在EEC#3赛后总结中也提到的，我希望今后的比赛不需要如此高的奖池，但能够更加程序化、常态化。更加频繁、系统地组织比赛，有利于顶尖水平的提升。

然而刚刚过去的五一阵营赛令人大失所望，奖池不仅比上一次还要高，而且还采用了全新的比赛形式，举办方不仅多次在公布规则后修改规则，比赛时也组织效率低下。我不禁想问，EEC#3究竟有没有意义？为什么就不能按照EEC#3的成熟模版继续办下去？既然有了成功的先例，为何不继续扩大优势？最终五一比赛结果并不令人信服，选手没有得到完全的发挥，白白浪费掉大家的好几千块钱，令人失望。

希望接下来的比赛，不论是谁来主办，都能够吸取经验教训。我更希望接下来不仅有EEC#4，还有EEC#5 EEC#6 EEC#7...想把比赛常态化真的有那么难吗？我愿意出这一份力，我也有信心有能力实现这个简简单单的愿望。

综合讨论区
GR社区的综合讨论区日均10帖不到，最近的一个帖甚至是我们负责制作EEC#4比赛地图的雪儿发的地图内测帖。这样一个毫无生气的社区对比我们真的毫无优势。
GT社区的现状虽然对比GR优势明显，但是也不容乐观。自小九开放注册认证以来广告数量高居不下，用户体验大幅骤降。同时撕逼骂战三天两头的出现，也给大家带来很多负能量。这些都是我们需要改善的。我认为这不仅需要从当事人方面入手，也要从群众的包容性方面入手。有时候也应考虑一下，我们是否太排外了呢？

录像区
GR社区的日均新录像数量和GT社区差不太多，这点是非常值得警惕的。我们的玩家基数比国外多出一个数量级，产生的值得上传的数量竟和他们差不太多，私认为有以下两点：
1. 很多人不愿上传
2. 高手间切磋少

对于第一点，我完整地见证了造成这个结果的过程。起初总是各种人晒战绩，嘲讽式地发录像。不知从什么时候开始流行“跳跳”这个词，很多人发录像一不小心就被一些人默默地归于跳跳的行列。这些人从此不受人待见，不讨人喜欢，有种被群起而攻之的感觉。但是久而久之，一些人在发录像的时候开始有了不必要的担心：我发录像会不会也被归于跳跳一行？这个录像也是有一些失误的，会不会被人笑话？渐渐的因为这种苛刻的氛围，发录像的人越来越少了。这是一个双向的事情，好比一个天平，朝左倾斜就要加重右边，朝右倾斜就要加重左边。曾经录像泛滥，我们的确应该更苛刻一些。但现在录像量如此少，我们应该指导大家在考虑对手感情的前提下多发录像，这样既消除了不必要的顾虑，又不破坏和谐，不会发生撕逼大战。具体应该怎么做呢？我觉得发录像应该要用以下的姿势～
      1. 稍微介绍一下自己的录像，让大家明白你不是为了晒战绩而发录像，而是真的觉得这个录像还蛮不错，可以发上来和大家分享。例如：看点在哪，有什么希望大家提提建议的地方，对手做得好的地方在哪，对手做的失误的地方在哪，等等。
      2. 换位思考对手的心情。如果你发录像时讲的话让对手很不爽，比如 “哈哈今天我和XXX BO7 6:1赢了 下面是他的菊花” 或者 “绝世录像”，这样你的对手会很懊恼不是吗？有时候你为了逞一时之快，贬低了对手，究竟会不会得到大家的尊重呢？

      反面例子：http://www.gametotal.org/forum.php?mod=viewthread&tid=78834
      正面例子：http://www.gametotal.org/forum.php?mod=viewthread&tid=78770

      究竟GT社区更需要哪种录像，大家一眼就能分辨出来不是吗。

对于第二点，我也感触颇深。正是因为录像区气氛压抑，高手之间也无法愉快的玩耍。举个例子，上个月我和秋香晚上打了几盘，2:5输了，但是他随后就发了这个贴：http://www.gametotal.org/forum.php?mod=viewthread&tid=77956。用用随机随便玩玩，就被这么发录像，我感到很不被尊重。但是我不想引发矛盾和不必要的争端，很简单的一个方法，以后不和这个人玩，问题不就解决了吗？可是问题并没有解决，因为GT社区就是因为这样大大小小的摩擦，导致各个高手各自为营，彼此不怎么打，免得被人说闲话。如果高手们都是这个心态，那如何才能跻身顶尖玩家的行列呢？具体应该如何改变现状呢？我和一些人讨论过，但仍没有一个很好很合适的方案。我和小BB讨论过，认为建立一个国内顶尖高手的训练群是个不错的主意，此群限制人数以保证高手水平差距不大，共同进步。但是实施起来有些难度，因为据我所知某些高手和某些高手是有矛盾的，这样很难融洽地进行训练。浩方与官网不同，虽然Walf和c9矛盾很大，但是抬头不见低头见，对面上线了这边都可以看见，而且比赛基本上都会相遇，所以总是能互相切磋。而浩方随便开一个马甲就不知道谁是谁了，所以还需大家多多提一些建议，畅所欲言，如何改变这个现状啊。

战队专区
GR社区对于战队入驻有非常严格的标准，因为是系统定的标准，所以与GR社区管理员无关。战队入驻需要至一个领导人用户和至少五个战队队员用户，对于每人发帖量有一定要求（具体要求记不清了）。传承战队在两年前曾尝试入驻，两次申请均失败。
GT社区就不说了。

社区外的社群环境
GR社区社交软件主要为Skype，群不多，基本上每一个战队一个群，然后一个活跃玩家的总群，就差不多了。
GT社区社交软件主要为QQ，群特别多，基本上一个人会加入数个群组，其实人都是那些人。小群体小团体多，是国内的特性。这也容易造成更多的摩擦，更可笑的是造成一些人把事情政治化，成了玩政治而不是玩游戏。

总结
说了这么多，主要还是想让大家在下面讨论的时候有一定的参照。知己知彼百战不殆。我们有优势也有劣势，希望大家能根据此贴，对于我在最上面提出的目前国内红警3社区存在的主要问题提出更有建设性、更系统的建议

帝国兵营单位小技巧
闲来无聊，码点字，算是分享下我对帝国兵营单位的操作技巧吧，这里有一些大家耳熟能详的，还有一些我自己的经验。
1. 兵营核心
作为一个并不从兵营里生产的单位，似乎核心并不应该放在这里。但正是因为核心的存在，导致在前期帝国绝对的强势。
首先我们先注意一下兵营核心的视野，只有一个核心的情况下提供的视野是很小的。
[image: image75] 
这点极为重要，要知道在前期，如果你的核心想给对面压力的话，是要核心及早前压的，比较小的视野，导致你对局势判断不够准确，有时候就撞到2个标枪怀里，抢救不及。
那么前期怎么解决这个问题呢，两个办法：
第一种就是你的蜻蜓稍稍的绕一下路，给核心提供足够的视野之后再去做别的事情；
第二种就是你的兵营里出一个帝国武士，拔刀跟着核心，这样就足够提供视野了。（为什么要拔刀呢，因为你的核心往往比较快，不拔刀很可能跟不上，如果为了等这个不拔刀的54，就有可能错过时机）
其次，就是中后期兵营核心的作用，我们知道帝国作为一个没有机场，船厂也很少升级的阵营，可以说机甲的产能相当之低。很多帝国玩家都会发现自己的钱完全花不掉，这个时候怎么办呢，多出几个兵营就可以把钱维持在一个合理的数字了，还能给对手足够的压制效果。
最后，就是一些兵营核心恶心别人的小技巧。
最简单的，就是中期开过去抢油井，只有500块，被发现卖掉还能多一个54，呵呵一笑再出一个开过去，简直不能再赚。
下一个就是，你可以用核心卡别人的矿位，比如这样。
[image: image76] 
最后就是现在很多人都在用的Kiro核心流，这个打法其实对大家的多线能力要求很高，想用好这个打法，也只能是多打多练习了。练习的时候多关注那几个核心，多用alt路径点模式，多看看别人的录像，就会好很多了。这个打法本质上还是一个拖把流，所以只要你能拖住，开矿要大胆，有了经济就能出更多的天狗和核心来多线牵制了。
2. 蜻蜓
作为帝国唯一的侦查单位，几乎每一盘都是需要蜻蜓出场的。一旦蜻蜓开局送掉，就很可能不能及时侦察到对手的大招导致开局劣势。所以蜻蜓的操作是安全第一，多用alt，躲着标枪和铁饼走。进对手家里逛完一圈之后，也不要不管不问，拖到阴影里能活多久就活多久。这里举一个例子，一个经典的阴影位置。其他地图就不一一列举了，大家自己发挥自己的想象力吧！
CR的这个位置，盟军机场前是不可能清理掉这个蜻蜓的，苏联机场前唯一的办法也就只有牛蛙弹一个动员兵上去获取视野从而清理蜻蜓。
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当然了，如果你对你的操作有信心，小蜻蜓也可以造成大麻烦！总之就是一个字，骗。在高手的手里，仅仅一个蜻蜓有时候也能调戏得对手心烦意乱，当然怎么操作的话需要视情况而定，大家还是多玩多积攒经验吧。
3. 帝国武士
作为帝国前期最常见的兵种，可以说核心+54可以给其他两个阵营造成巨大的麻烦：
VS盟军
这个当然就是54拔刀，核心碾压，但是有三点需要注意：
1. 盟军是时时刻刻都在把握机会秒掉你的核心的，所以你发现盟军有这个意向的时候反而可以把核心向后拉一下，盟军的PK标枪因为点到你核心身上反而会造成聚团，导致被54砍死。
2. 54拔刀一定不要A过去，正确的办法是点击PK群的后方，这样你的54就不会集火同一个PK。
3. 虽然54拔刀是神技，但是当你的54很多的时候，请不要随便拔刀，大量54可以轻易集火秒掉一个PK，在正面牵扯，保存自己拔刀的技能有时候给对面威胁更大。
VS苏联
很多玩家打苏联的时候就不利用核心，统统通过拔刀来解决，这是不好的，因为苏联的熊也在骗你的拔刀，和高手打过的都懂得，什么一波熊和铁饼连骗带咬直接把帝国打的油井都没有都很常见。
这里推荐一个比较有趣的打法：
比如1个54,1个核心 VS 1熊，54并不拔刀，直接A那头熊，核心的作用就是站在54和熊之间，熊如果想咬就要被碾压，如果吼也会被碾压，他只能绕路或者回家。这样你的54就轻松攒起来可以A过去了。54数量攒起来之后也不要轻易拔刀，要知道5个54可以秒熊，你拔刀反而容易被后面虎视眈眈的蜘蛛全咬掉。看到对手熊+镰刀+蜘蛛动员兵的时候，合理操作，不要头脑发热就全都拔刀出去送了。
最后呢，介绍下54抢房子的技巧，这里主要是针对盟军，因为盟军如果进入4个以上PK的时候1个54就完全冲不进去了，面对这种情况呢，我们需要调整一下54的阵型。比如这样：
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4. 坦克杀手
作为帝国陆军最常用也是最好用的DPS单位，帽子毫不夸张说拥有T1打T3的IMBA能力。
这里其实帽子技巧并不多，我想了很久也只想到两个。
1. 散54帽子
很多情况下对手喜欢拖基地车或者用铁锤守护之类的来冲散帽子54的阵型，当你实在没有什么保护阵型的单位的时候，依靠自己的操作来散帽子就显得十分重要。
这里需要注意的是，想散好帽子，请不要用快捷键X。因为你X之后相当于送几个帽子去送死，多散几次之后可能你各种失误之下也就剩不下多少部队了。这里我介绍一个我平时喜欢用的办法：
比如我有一堆54，对手有个单位想要来碾压我：
[image: image79] 
我把全部部队向斜后方点一下：
[image: image80] 
然后迅速框选一半的部队，向相反方向走，这样就散成了2队：
[image: image81] 
对手肯定不会罢休，他会选择追你其中一个小队，你只需要复制一遍刚才的操作就可以成功躲避碾压了：
[image: image82] 
当然，你需要让没有被碾压威胁到的部队攻击敌军，这样他很快就没血了。
2. 迅雷帽子车
这个东西可以说很IMBA，超高的移动速度，超高的DPS，在地图上像遛狗一样带着对手绕圈子（请忽略飞机）。
但是，很多时候帽子进进出出是很大的问题，这里我的办法是把帽子和迅雷车全编成1队（比如编成1），这样，你只要选中1，右键点击迅雷车，帽子就回到车里，选中1，这时候就只有迅雷车，可以跑也可以F，对面追过来你又可以选中1把帽子塞回去。
5 工程师
这里没太多好说的，因为工程师不是战斗单位，技能也只有一个加速奔跑，值得注意的就是大家要对跑的极限距离有一个大概的概念。
工程师到底能跑多远？
工程师的奔跑是足够从这个地方的兵营直接冲进油井的，如果跑直线的话，几乎可以和54拔刀冲锋的距离相同。所以大家可以利用这点合理摆放自己兵营的位置。
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6 其他
其他呢，就是忍者百合天使，这三样我都很少在实战中使用到，也没有什么发言权。
在最后的最后，特别想提到一个快捷键的使用，那就是TAB。对其他阵营可能并没有太多作用，但是帝国可以用这个快捷键方便的做到一些操作。
比如说你框选了一些54帽子准备A过去，对手是2个ACV带狗拖MCV，如果你不编队，很可能就会全部被吼住。因为对手的狗出现瞬间，你必须要同时做到：54拔刀，帽子遁地。如果你把所有单位编成了1队，按F的时候其实只是编队里的第一种部队F，也就是说，很可能只有54拔刀，帽子并没有反应。
用TAB键可以轻松的解决这个问题，你只需要选中54帽子，F TAB F，就可以完成这个操作了，应该说这个操作比使用两个编队来F还要有效率。

OK，暂时我只能想到这么多，大家如果有更多更好的操作方式，欢迎留言我会及时补充。
根据经验，很显然解冻时间与单位/建筑本身的HP和被冻住后继续施加在它身上的冷冻伤害值有关，我想把具体的关系测试出来。
  说明，这里用超武来计时，因为游戏中的时间和现实不一定一样，并且直接读数要比计数更加准确。下面表格中的时间指的是超武倒计时的时间。

  冷冻直升机是升级高科技协议之后的，因为升级之后“DPS”是100，便于控制。
  冷冻直升机的射线是特殊的伤害类型，所有单位建筑对冷冻伤害的修正比都是100%。
冷冻直升机冻自己的单位建筑没有减成。
  这是测试得到了数据：从下表可以看出，

1：单位/建筑能存储的冷冻伤害值不超过自己的血量值的2倍，如果超过之后继续冻，不会对解冻时间造成影响；
2：单位/建筑的解冻时间与它所实际承受的冷冻伤害成正比，具体数值是每秒释放25点冷冻伤害。
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下面我还测试了一些单位的最长解冻时间，这也验证了上面的结论是正确的。
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  冷冻直升机冻住单位建筑的全过程就是，每架冷冻会对单位建筑造成75或100点(协议后)每秒的伤害，当伤害值达到其本身血量的时候他，就会被冻住。单位在被冻住后，他还能继续“存储”冷冻伤害。所能“存储”的伤害值不超过自身血量。冷冻离开后，单位会以25点每秒的速度释放伤害，直到解冻。
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解冻时间就是这样计算的。最大解冻时间等于一架协议后的冷冻冻住他所需时间的4倍。记得毛毛大大转了一贴，http://www.gametotal.org/forum.php?mod=viewthread&tid=63031那位朋友是用自己秒表测试的，所以有较大误差。冻住的时间不用测，直接用单位或建筑的HP除以75或100就可以了（修正比100%）。还是测了下，一架协议后的冷冻冻住三个科技等级的盟军主基地所需时间都是40S。


还有其他收获，生产建筑在刚解冻附近，它的生产速度非常非常慢，是正常的5倍。刚解冻的盟军基地车生产一个电站要花50S的时间，重工矿场等也是差不多，当然他们从刚刚解冻到完全恢复正常，只要完成其中一小部分就可以基本恢复正常状态了；苏盟日基地车HP都是5000，但是苏联主基地HP是5000，盟日主基地是4000；
缩小的载具可以被VX和磁暴快艇碾压；
电磁类攻击不能加速解冻，是谁最先讹传这个的……


	不小心发错区了？！！！！麻烦帮忙移动一下......谢谢
    小心各位流量
    先是原文链接 http://tieba.baidu.com/p/3396616573
*/    其实就是关于RA3一些单位的基本信息
    那么废话不多说先上图
    先是苏联：
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点评
神话！！！

II图对战帝国:
兵营开局.因为此图好侦查.所以基本上我会先出工程师-2熊-2防空兵-5动员兵.然后小电-2矿-重工-卖兵营-大电。
一头去海上,熊不要和武士对搞,只是为了侦查.当然有机会咬工程师,肯定不会放过滴.2防空兵主要是打打蜻蜓,然后放在矿里,可抵挡一个天狗的骚扰. 
此时一定要侦查对手要干嘛, 现在很流行一个战术.帝国兵营前置,出塔放在高地.碰见这种情况,如果他的塔展开了,
T1部队很难打掉.别急.先出几个熊,5个动员兵也保护好.放家里.然后大电,此时可以出一个蜘蛛一个镰刀..直接去对方家里.蜘蛛往海里走.
镰刀去骚扰矿,如果矿车出来.就配合蜘蛛.如果不出来,蜘蛛就放他家里旁边.他去攻击你的时候,找机会定矿车.还可以观察是否开海矿,一般帝国II图 有一个矿,围墙围不好.  
此时要出2个铁催 和一个牛蛙.和兵营. 千万不要开海上第三矿, 2个铁催+5个动员并+几个熊+MVC,MVC在前面当炮灰,可以很快清理高地上的塔和兵营.
如果此时你的蜘蛛在定他的矿,就赚大了..一般帝国都注意不到. 在打仗的时候,用蜘蛛定矿,基本一定一个准.
这个时候铁催和牛蛙可以去对方老家看看,如果对方一直在爆天狗, 2个铁催就可以拿下2矿了.侦查到没有油水捞,就直接回来吧.
然后就三矿机场...II图在没有占很大优势前..MVC千万不要去开底下的海矿..因为如果对方是一波流..没有MVC.根本抗不住的.
在不吃亏的情况下,此时带上MVC-2个铁催-2个牛蛙-一个蜘蛛-少量双刃. 直接去对方老家了..铁催优先打VX. 基本上帝国是抗不住这一波的.苏联一定要把MVC当做没有一样使用.

说说打帝国注意的几点: 
一个要有一个到二个米格.一来可以侦查,还可以打VX.天狗来骚扰时,没有米格,也很被动.   
双刃+牛蛙 能带铁催和蜘蛛的时候,一定带上..这个组合帝国基本很无奈. 
蜘蛛打帝国的时候是精髓.可以侦查,可以定矿.反正随时可以捡便宜. 
在对方很多VX+T3部队 去你家里的时候,如果你此时都是双刃+牛蛙.. 千万不要保家了.直接选择换家.MVC下海跟上2个米格就好. 他看见你双刃去他家,他VX也许会立马回去,米格可以在半路等待,等你把他的矿车打玩,估计他的VX也回去了,T3部队还在你家.或者在路上,此时可以在回头打他的T3部队.  
米格打VX的时候，记得带上蜘蛛. 
在家里的好位置,一定要放个放空炮. 一个放空炮其实用处大的惊人.
作战时，打什么卖什么很重要.比如你4个双刃..我会选择打矿车和电厂. 有些人打MVC和重工.打了半天.别人VX回来了..
比如双刃过多,铁催优先打VX. 这些细节可以决定成败.
卡钱时,适当的卖一些没用的东西. 苏联2矿大电后,出的第一个铁催,一定得去对方家里观察一翻.说不定就有惊喜.  
前期出兵一定要有用处.放在家里没有用处的兵,还不如拿去开矿.
II图,帝国三矿开,我就不说了..同样的水平.苏联没有重大失误,基本都是苏联赢的.
苏联阿库拉可以换3个迷你潜艇.苏联T2海军无敌,T3海军最垃圾. 陆军也是.

我和firgli和matizi一样,基本上都是兵营开局.从来不玩大招.见招用招.

也许还遗漏了很多,想起的话 就更新,有什么问题随便可以问.有没有地方有问题的,也随时可以支出.一定会答复..
此贴超过50楼,在继续发苏联其他图对战帝国.会一直发下去.还有7个图对战盟军.2V2 3V3 经验都OK.
[SIZE="5"]红色警戒3兵法之三十六计
（欢迎转载，帮助红色警戒三在中国的推广，转载时请标注文章来自GT社区）

　  《三十六计》，是根据我国古代卓越的军事思想和丰富的斗争经验总结而成的兵书，是中华民族悠久文化遗产之一。 “三十六计，走为上计。”这句话是大家所通晓的，但是这仅仅是三十六计的最后一计，是在对手实力太强而又咄咄逼人的情况下不得已而为之的计策。那么其他的三十五计又是什么呢？这些计策原本就是应用于作战和政治斗争中的，除去政治的因素，在红色警戒3里，这些战法计谋是否可以应用在即时战略对战中，这值得我们进行探讨。在中国的红色警戒3玩家领导世界水平潮流的当前，我们中国的红色警戒玩家应该支持我们国内的战队，在精神上为之鼎力扶持，在行动上为之出谋划策。这是我写下这篇文章的初衷。首先声明，我不是职业写手，而是一个建筑师，业余的时候喜欢玩红色警戒3。看到我国玩家在世界上傲视群雄非常欣慰。我操作水平不佳，只能码一些文字表达对国内战队和玩家的支持，也算为GT社区这个优秀的网站添砖加瓦。并为初涉红色警戒3的玩家提供一些战术上的帮助。我写游戏文章不是很擅长，不过，把读研究生的时候写论文的套路用到了这里，也算学以致用。

三十六计按计名排列，共分六篇，即胜战计、敌战计、攻战计、混战计、并战计、败战计。前三套是处于优势所用之计，后三套是处于劣势所用之计。每套各包含六计，总共三十六计。是依据《易经》中的阴阳变化之理及古代兵家刚柔、奇正、攻防、彼己、虚实、主客等对立关系相互转化的思想推演而成。本文主要讨论红色警戒3的对战过程中计策的问题，计策问题是战略问题而不是战术问题，战术指得是爆兵一波流，基地TR，兵种配置与阵型这类的问题，战略计策问题是人与人之间大脑的对抗，而不是纯操作键盘上的对抗，在保证一定的操作水平的前提下，计策的运用就发挥出了重要作用，它能使自己在优势的情况下可以迅速扩大战果；在僵持中打破僵局；甚至常常可以在危难之中摆脱劣势，转败为胜。在红色警戒3中，如果能把这些计策同各兵种与单位的特点相结合起来运用，就能发挥这些智慧的威力。如何灵活运用，合理运用，意识运用这些计策，这是我们在红色警戒3对战中需要探讨的主要问题。

第一篇 胜战计 
处于绝对优势地位之计谋。君御臣、大国御小国之术也。亢龙有悔。
第一计 瞒天过海　第二计 围魏救赵　第三计 借刀杀人
第四计 以逸待劳　第五计 趁火打劫　第六计 声东击西 

第一计 瞒天过海
所谓瞒天过海，就是故意一而再、再而三地用伪装的手段迷惑、欺骗对方，使对方放松戒备，然后突然行动，从而达到取胜的目的。
这个计策最大的特点就是突然性，让对手措手不及。如果能够做到在对方毫无防备的情况下，在最薄弱的地方出现了大量很危险的部队才是最完美的，这对整个战局都有很大的影响，尤其会让对手的士气大受打击。游戏中帝国的迅雷，盟军的间谍；帝国的迷你潜艇和苏联的阿库拉这些可以伪装，下沉的单位尽管不是主战部队，但灵活的运用将可实现一些主力部队难以实现的战术目的。运用单位的技能来突破敌方的重重防线，攻击敌方最重要的建筑是他们在战斗中的使命。
案例：帝国的每个迅雷带武士一只、四个帽子，化装成敌方的单位在小地图上基本是不会让对手注意的。趁对手的主力不在基地附近。如果能小心一些绕路从对手的后方进入基地然后突然展开，放出2车的帽子，几乎可以在瞬间秒掉对方的重工或电厂。在有武士的保护下，帽子生存的时间越长，对手基地就越悲剧。尽管这只是骚扰部队，但他同样可以在对手主力不在家中的时候拆掉对手不少建筑，甚至是基地。
当对手的小动物们都死掉后，盟军的间谍化装成对手的单位悄悄的接近对手的主力战车部队，一个技能1000元用掉后运气好可以转化天启这类的陆地霸主，如果对手的战车队仅有一个天启，其他都是步兵车、激流这类的配合单位，那么恭喜你，你几乎可以灭掉对手的整只部队了。不过没有试过间谍是否可以贿赂对手的基地车。
帝国的你潜艇和苏联的阿库拉这些单位是可以沉在水底悄悄的行进的。尤其是迷你潜艇，只要他不想出来，几乎没有谁能奈何他。如果对手拥有航母、无畏、幕府这类终极战舰；又或者对手海上基地放了磁暴线圈让你无法靠近。那么你完全可以利用这些单位的特点，首先设置单位不主动进攻，只管移动到对方主要战舰或建筑的身边，到达攻击范围后突然上浮施展技能，如几个迷你潜艇直接自杀撞击，阿库拉同时浮出水面对同一目标释放技能的鱼雷。只要操作的没问题，完全可以秒掉任何你看着不顺眼的海上单位。

第二计 围魏救赵
所谓围魏救赵，是指当敌人实力强大时，要避免和强敌正面决战，应该采取迂回战术，迫使敌人分散兵力，然后抓住敌人的薄弱环节发动攻击，致敌于死地。
当对手攻击己方基地或重要建筑的时候，如果己方的主力部队实在无法回防或者即使回防也难以抵挡对手的攻击，那么完全应该让基地逃出老家，而己方主力攻击对手的基地之类的重要建筑，尽量打掉对手的基地或者主要出兵建筑，捎带再打掉矿场这类的经济支柱。如果对手不希望自己的基地受到太大损失而返回援救，这个时候就是机会了。因为一般的进攻部队是多兵种的组合，有打兵的，打坦克的，打飞机的。而这些单位的移动速度是不同的，一旦对手回撤，在漫长的距离中一定会使部队脱节，移动快的部队最先赶回被攻击的建筑旁，那么这个时候如果能用自己有限的兵力合理的攻击这个兵种应该可以占到不少便宜。如果对手返回的部队是呈一条线的话，你几乎相当于用整只部队打一个又一个单个的单位，这样的打法就把实力的天平扭转了。此外，如果对手十分强硬的不顾家中状况而强拆你的老家，那么基地车早点跑吧，值钱的建筑先卖掉。即使己方基地的建筑被清光，只要基地车逃出，并有其他海矿之类的矿厂运作，那么就有机会。在GT社区的视频上我们也看过高手对决时有时候双方主力全在对手基地内，比赛谁拆建筑的速度快，因为拆光建筑的一方是胜方。相比在**拆迁办工作的红警玩家这方面经验要多一些。
案例：当发现对手大部队集结准备进攻己方基地，而己方无力防住，用运兵车造几个工程师，导弹兵之类可以谋取暴利的单位，配合主力游弋到敌方对方基地附近。当对手开始攻击自己基地的时候，自己的攻城部队强攻掉对手的防御建筑，然后放出工程师开始占领对手的兵工厂，赶走对手的基地车，如果能占领对手高科和重工，直接出兵或者卖掉都是不错的选择。尤其基地车面对工程师只有收起的份，如果对方带着恐怖机器人来的，就只有哭的份。尽管己方攻击的队伍不是很强悍，但都是很投机的单位。再配合自己的主力，如果对手没有一些主战单位还真很难克制。所以在这种对手明显心理占优的情况下突然施展起来，会让对手心态失衡。也许会出现点Q键回家的情况，这个时候，他已经失误了。接下来就是各个击破的时候。另外，一个英雄单位配合机动部队出现在对手的基地附近。在你家门口望着防御建筑咬牙切齿的对手很难有心情去拆你一穷二白的老巢。

第三计 借刀杀人
所谓借刀杀人，是指在对付敌人的时候，自己不动手，而利用第三者的力量去攻击敌人，用以保存自己的实力；再进一步，则巧妙地利用敌人的内部矛盾，使其自相残杀，以达到致敌于死地的目的。
孙子兵法说打仗后勤是部队的命脉。后勤补给如果能取用敌方的粮草，那么取敌人一石粮食相当于两旦。因为抢来的这一石粮食是可以用来对抗敌方一石粮食的。也就是你抢敌方一石粮食，敌方要再有一石粮食才能消除掉你抢来的这一石粮食带来的打击。同样如果我们能利用对方一个天启，那么对方要至少要再造一个天启来与之抗衡，两个天启同归于尽的时候我方零损失，而对方已经损失两个天启。算术是这个道理，在对战中这种便宜需要用一定的技巧来实现。
案例：间谍是首选借刀杀人的极品单位，他可以运用很小的代价贿赂对手为己方作战，如果运用得当一次可以说服几个对手的单位，甚至可以瞬间扭转战局。此外娜塔莎的狙击技能是非常有用的，不管对手的矿车还是天启、波能，只要她干掉了驾驶员，然后马上用己方的步兵占领这个车辆，用100元的动员兵换来一辆天启的梦想也可以实现。此外，在与苏联对战的时候，如果发现对手大批部队在大电周围非法集会。那么把握机会把这个东西炸掉，如果顺利的话，大电爆炸的杀伤力也不输给超级武器。至少可以秒掉周围机场，小电这类敌方建筑。

第四计 以逸待劳
指作战时不首先出击，养精蓄锐，以对付从远道来的疲劳的敌人。
红色警戒3的防御建筑实在是太厉害了。盟军的多功能塔管天、管地、管海洋，皮又厚，实在是防守极品。苏联的防御建筑功能单一但非常扎实，好用而且耐用，一个防御建筑常常打掉几倍自身价值的单位。尤其是磁暴线圈，威力大的有些变态，实在是居家防守、旅游野营、TR进攻中必不可少的极品首选。帝国的防御塔虽然不是很结实，但是如果不小心让大量的塔打包开到家门口立起，也让人毛骨悚然、心惊胆颤。同科技级别的防守单位的威力远大于移动单位。有时候往往几个移动单位围着防御塔可以防住强于自己的部队的进攻。因为作为一个建筑单位，塔是可以边打边修的。如果对手是一个非常强势的，只要有兵就来进攻的攻击性玩家，这种计策是最有利的。
案例：以逸待劳在对战中翻译过来就是防守反击，如果对手的前期发展优于自己，为了不贸然突进，损失手中全部的兵力，可以采用阵地战。阵地战就是由基地出发，主力部队掩护开矿部队，在第一时间放下防御建筑，防御体系即将成型的条件下再放下矿场，确保矿场可以安全运作。最忌讳的是在对手主力远强于自己的情况下贸然在新矿场开矿，因为一旦主力部队被击败而逃，矿场也难逃一劫。因此一些比较稳重的玩家可以先竖塔、后放矿。利用部队和塔的配合来确保开一矿成一矿，即使主力不在矿旁边也能有效的赶走小股骚扰矿的敌军小分队。用防御建筑克制对手进攻不是消极防守，目的是为了优先发展经济，保证开矿的质量。保证己方矿场安全的同时，小部队要不停的骚扰对方，经济稳固了，有了良好的矿场运作，即使操作不如对手，但是稳固的防守可以使自己减少损失，让对手得势不得分，在取得经济优势的基础后爆兵反击，只要部队数量和质量上去了，再好的操作也比不过海量的单位。

第五计 趁火打劫
本指趁人家失火的时候去抢东西。现比喻乘人之危，捞一把。
人非圣贤，孰能无过。人与人的对战永远都是精彩的，因为除了操作的可观赏性，还有很多突发事件的发生。在对战过程中，由于游戏的一些规则和设定，总有某些时间和地点发生一些不利于对战的情况。当然这些情况指的是游戏规则下正常的情况，拔网线这类非法的操作手段是令人鄙视的，不属于这个范畴。比如游戏过程中建筑和电厂的比例搭配不够会产生全家断电的情况。这属于因为建造运作不当而造成的后院起火的失误。作为善于捕捉战机的玩家千万不要放过这些机会。
案例：对手停电的时刻，家中的防御建筑暂时失去了功能，对手如果补造电厂必然需要一点时间，如果发现这个情况，尽量让离对手较近的部队趁机进行突然的打击。在对手恢复电力供应的这短暂的时间内重点突击对手的矿场之类的建筑，如果我主力实力高于对手可以趁此机会进行总攻击，总攻击以消灭敌的有生力量为主。因为打掉对手的建筑有可能帮助对手恢复电量。当然，在进行总攻的过程中，如果攻入对手的家中一定记住派一些部队再打掉对手的一个电厂，保证在基地内决战的过程中不会让对手的防御塔加入混战中而扭转战局。另外，出三级高科是一个很耽误时间和经济的过程。在对战的过程中，这个时期为了保证三级科技的顺利完成，在完成后有一定经济来制造三级单位，大部分玩家会暂停低级兵种的制造。可以说，这段升级的时间一般是出单位和发展的停滞期。如果发现对手开始建造三级科技的建筑，主力部队借助防御塔在家中龟缩，这个时机是比较好的，可以集结主力部队，在对手高科建筑建设到一半的时候对敌方的分矿等地发动大规模进攻，这个时候是对手比较尴尬的时候，因为双方势均力敌，兵力相当，自己用掉大量经济和时间研制高科的时候，万一主力对决失利，自己还在升级科技，无法补兵，而对手用这部分经济来暴兵使兵力的天平倾斜。如果敌方进行决战兵力处于劣势，必须暴一些低级兵才可以抵挡骚扰这又会影响出高级兵种的经济。如果不出兵又容易造成分矿的损失使经济落后。在对手犹豫的过程中，你已经拆掉对手的分矿了。当然，看到对手出高科，自己一定保证有实力尽快把科技赶上去，出兵打矿是为了抓住战机而已。科技毕竟是第一战斗力。

第六计 声东击西
指表面上声言要攻打东面，其实是攻打西面。军事上使敌人产生错觉的一种战术。红色警戒3的侦查是非常重要的，知己知彼的侦查是作战过程中判断、决策的前提。在大家都注重侦查的当前，如何能让对手不清楚自己的意图又成为了更深入的话题。如果运用声东击西的计策让对手不清楚自己的意图必然可以实现作战中突袭的暴利效果。
案例：在对战的过程中，对手侦查到自己的主力部队的动向是比较容易的，而且一般会很关注这个部队的动作。如果在主力部队之外建立一只可以对敌方造成严重打击的小分队突袭敌方，这是一个可以让战争天平倾斜的计策。集结主力部队大摇大摆的向对手基地正面推进，对手一定会将注意力和主力部队必然向前倾斜。而由双刃携带的娜塔莎以及防空兵、世纪轰炸机携带的谭亚或者装进迅雷的帽子和AV女优这类杀伤力极强的单位悄悄的绕地图从后侧溜进了对手基地后侧展开进攻。这种突然打击会让对手非常头疼，因为前方主力部队随时可能展开全面进攻，而后方的这类英雄级单位非常难缠，单位少了奈何不了英雄单位，去的单位多了又可能被对手的主力从正面趁机攻击。只要对手有了紧张和犹豫的过程，那么很有可能在你精心策划的计策下，他做出错误的选择或者失误的操作。声东击西的效果在于不但又打击对手的实际成效，更有打击对手心理的作用。


（注：
因为是本人原创，所以不是很好写。这是文章的第一篇，已经写了5500字了，一共六篇，全部写完估计要有两万字。工程浩大，而且不知道大家是否喜欢这类帖子，所以先发这些。如果大家支持顶帖。后续我会尽快完善后五篇，提纲和内容已经计划好了。）[/SIZE]
	PART I 帝国的开局详解与分析——建筑篇
说到开局，首先我们要了解帝国这个阵营的建造特性。
由于帝国是以核心来跑矿以及造建筑，而且加上核心本身生产便会花去一定的时间，帝国一般情况下出的第一个核心又都是电场核心（方便更快的出矿场），所以开局方面相较于盟、苏的兵营开局来说，，第一个兵营展开速度以及出兵速度会慢一些。
如果对于大图来讲，前期展开的比较慢的话也并无大碍，但是对于小图，比如无限岛来说，若开局不是以接近极限速度展开第一个兵营的话，很容易在出第一个武士的时候被对面的狗或者熊封住自己的兵营。所以对自己手速没有自信的话，在一些小图上，可以尝试第一个核心先出兵营，然后再出电站。在这里我比较推荐新手在II（无限岛）、SP（雪梨）、IS（工业区）这3张地图上面苦于前期被对面狗或者熊封住兵营的话，优先考虑第一个核心出兵营，然后再出电站。虽然这样出矿的时间会稍慢一些，但是也能弥补自己作为新手早期手速的不足。
对于兵营的数量，一般来说，我推荐“小图少兵营，大图多兵营，中图看习惯”这一原则。小图的话一般战斗节奏都很快，对于战术转型/侦察情况后应变的速度要求很高，所以初期应该尽量省下资金，为自己将来的发展以及转型打下基础。大图的话，一般需要大范围的部队压制以及侦察，所以多出一些兵营核心，可以3个，操作比较过人的甚至可以4个，这样更有利于初期在步兵以及抢油井方面掌握主动权。
然后说到帝国的“特色”——3矿开。
对于3矿开来说，一般的建造序列是：1电（800）+1兵营（500）/2个兵营（1000）+3矿（7500）+四截围墙（40）/不围围墙（0）=8800/9300（围墙不计）。
先说明下：4截围墙就是在2个矿脉的根部先起2截围墙，等到自己3矿的经济缓和过来以后再起另外的围墙。一般有钱的时候4下就能围全一个矿，所以没钱的时候我们就先围2截，免得以后没空围了。因为3矿开前期的经济非常紧，所以不能一开始就把矿围死了，要省下钱来为前线出步兵做准备。
由经济方面就可以看出，3矿开以后帝国基本就是穷得叮当响，所以初期的操作方面绝对不能含糊，任何东西都不能随便送，一旦前期送的多了，纵使你经济上有优势，也会被对面大量的部队揍成SB。
再说回重点，也就是兵营核心的问题。初期的兵营核心在三矿开的时候就显得非常关键，无论是前置/展开在对面老家作为吸引对面火力和牵制部队的炮灰，还是在出2兵营的时候碾压狗或者熊，都需要很精细的操作以及很准确的对战局的把握。如果对于自己的操作以及经验没有充足的自信，建议一般的新手不要轻易尝试三矿开。
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帝国交流群：161666351。欢迎新人们加盟帝国交流群，参与群内新人互爆和技术交流，偶液！
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  楼主| 发表于 2013-1-6 01:39:37 | 只看该作者
PART II 帝国的开局详解与分析——单位篇
说到单位，就离不开经济这个根本问题。我们可以先以前面探讨过的3矿开为例子来给大家分析一下单位和经济密不可分的关系。
之前说过，3矿开详细的花钱情况是1电（800）+1兵营（500）/2个兵营（1000）+3矿（7500）+四截围墙（40）/不围围墙（0）=8800/9300（围墙不计）。
如果2兵营后再加4截围墙，就只剩660块，就堪堪能出一个武士和一个工程师，之后就只剩10块钱了。但是也就是因为能够刚好出这2个关键的单位，加上第二个兵营核心的辅助，前期就有很大机会拿到自己家里的油井。一旦得到了油井的500块钱已及1/3个矿的经济加成，立马就可以供给矿好之前兵营出武士的花销。
从上面的分析就可以看出一个很简单的道理：无论是什么开局，出兵都要以经济为基础。相信各位新手在不断成长的过程中会更加深刻地体会到这句话的意义。
如果是普通的2矿开的话，我最大的建议就是出一个蜻蜓然后绕远路去敌人老家侦察。之前也说过：前期最重要的始终都是经济。包括现在要说的侦察，其实本质也是为了经济。初期大家的钱都少，一旦花在了一个方面，想要轻易转型真的很难。所以，初期侦察的一个重要目的就是明白对方将初期的钱都花在了哪个方面：是经济性的打法，还是压制性的打法？盟军是兵营开，速船厂，速机场，还是双兵营压制？苏联是速重工，起重机，速船厂，还是兵营后2矿/单矿重工，甚至直接3矿？这些都是非常重要的信息，直接决定了你应该把自己前期最宝贵的钱拿来出重工，还是开3矿，或者是花在别的方面。所以，无论是无法通过经验来判定对方开局的新手玩家，还是有一定经验但是没办法准确预测对方开局的成长中玩家，甚至是一些老手玩家，都最好出一个蜻蜓，初期的侦察真心很珍贵，这300块钱花的确实很值。
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帝国交流群：161666351。欢迎新人们加盟帝国交流群，参与群内新人互爆和技术交流，偶液！
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  楼主| 发表于 2013-1-6 01:39:54 | 只看该作者
PART III 帝国的开局详解与分析——发展篇
其实说到发展的话，严格来讲已经不属于开局的范畴了。不过我也做一下简单的介绍，至于详细的发展路线建议大家还是多看录像，多做一下总结，然后不断实战积累自己的经验值。
帝国说到发展一般最重要的就是开3矿的时机。撇开3矿开不谈，一般对于开3矿的时机，除了综合场上战局来考虑之外，一般要看自己的侦察做得到不到位了。之前说过，开局就是要侦察对方将初期的钱都花在了哪个方面。如果没有清楚地弄明白对方究竟将钱花在哪里了，不要贸然开3矿，也不要贸然暴兵压制，这些都是不可取的。比如说你打盟军，前线一波武士由于没多少PK所以打的正爽，觉得是时候把自己的3矿丢出来了，这时候突然从自己老家后面杀出来几个ACV，这时候你核心也出来了，即使之前放了重工也没有多少钱来补机甲了，很大的可能就是你那3矿的矿车甚至是3矿直接给3个ACV射死了。这时候对面再用那几个ACV把你前线的武士解决掉，3矿开起，你就要在2矿的前提下应付那3个ACV，你就要花不少时间。等你把那3个ACV料理了，对面3矿也开好了，其余的飞机炮台什么的都等着你天狗海啸来送经验，你还要存钱买3矿，后面的结局相信大家都猜的到了。但是，如果提前做好了侦察，看见了ACV，而且反侦察也做得不错，没有给对面看见自己老家是开矿了还是暴兵了还是升级科技了，那么以2矿重工直接T2海啸压制ACV，或者直接爆帽子天狗一波压制到盟军老家，盟军前期出的ACV就都是打酱油或者送经验的料，这时候你就可以悠闲地把3矿丢出去，等盟军把你的前线部队逼退或者解决掉的时候，你的3矿也好了，这时候就是把前面的两个角色互换过来那么舒服地压着盟军来打了。
至于其余的发展方面，相信大家在深刻理解我前面讲的这个例子以后，在其它的发展方面也不会太难理解其中的窍门。虽然到了中后期，部队逐渐多起来，要考虑的东西比前期多很多，但是根本性的“先侦察，再干活”这点是永远不变的。在自己经验还没有凌驾于对手之上的时候，多侦察，多控制视野，总没有坏处。



	


其实服务器没挂，倒是什么域名解析挂了，他就会提示让你升级什么的（ps联网的都会出现这个问题），[image: image237.png]


GR有个技术宅给搞定了 
下面把方法列出来

1、用鹳狸猿方式打开记事本程序（文本编辑软件亦可，win8在记事本单击右键点击“用管理员模式运行”）
2、用记事本打开"x:\windows\system32\drivers\etc\hosts"（注意没有扩展名，如果没看到把底部的扩展名改为任意文件，通配符"*.*"）
3、在文件末尾增加如下内容：
109.74.193.57 na.llnet.eadownloads.ea.com
4、关闭记事本保存文件
5、重新启动游戏，应该OK了

ps如果以后恢复正常了，便可以酱这一行从hosts文件中删去；
关于hosts的一些常识= =最好百度一下

源地址
http://www.gamereplays.org/community/index.php?s=5ac6b2d0e43db6a9a07b2491808fd6a1&showtopic=928448
[SIZE="3"][B]网上无意间看到的一篇文章，介绍了中外对抗赛完整记录，看着看着，不禁感慨万千，思绪起伏，作为一位接触ra3刚刚一年的新手来说，以前ra3的辉煌，ADT的辉煌是我永远也无法体会的，无法想象的，:chocobo16:曾经的那些前辈们，高手们，你们曾经为一个游戏成为战友，甚至“情人”，你们曾经为一个游戏倾注了那么大的努力和精力，你们曾经也从一个游戏得到无比的快乐和兴奋，为何最后一个一个的离去，我恨你们，我不能原谅你们的各种借口:chocobo36:，ea我cnm:chocobo11:，我也想不出更多的话也表达此时此刻我的感受，木头，鬼的师父sboy你们两个大神只会在官网不定时的冒泡，感谢pc师父，到现在好像还只有你这个“替补”在坚持，和我们新手一起爆juhua，我爱昵爱昵爱昵爱昵。。。。。[/COLOR][/B][/SIZE] 

[SIZE="4"][B][COLOR="Red"]中外对抗赛 China vs World完整记录[/COLOR][/B][/SIZE]（转载）：

[SIZE="3"][B]说实在的，目前所有的体育项目中，除了乒乓球和羽毛球，其它项目中国还真没有以一国之力对抗全世界的本事。而电子竞技作为一个体育项目，却真的打响了这样一场战役，平台正是新兴的RA3。这个游戏在竞技上重点体现意识和战术，操作反而降到第三位(当然不是说不重要)。中国玩家在这个平台上充分展现了中国的电竞实力，目前的集中体现就是这场中外对抗赛。[/B][/SIZE] 
[SIZE="4"][B][COLOR="Red"]起源：[/COLOR][/B][/SIZE][SIZE="3"][B]RA3作为一个一流的电子竞技游戏，在中国的人气一直不是很旺，我想主要原因大约是较高的配置要求，其次就是暴雪王朝仍然十分强大，再次就是RA2在竞技方面的恶劣影响。虽然如此，中国玩家在RA3战网上的排名一直是很高的，有许多玩家在TOP50。6月3日战网更新后，中国顶尖玩家组成的梦一队，正式在战网挂牌，标志为[COLOR="Red"][ADT][/COLOR]。[/B][/SIZE] 

[B][SIZE="3"]在这之前半个月，大约5月19号，梦一队领队ray就中国玩家因英语不好不会投诉而遭国外玩家肆意DC这个问题向GR、UF、RA3、EA等论坛发出严正声明，表示之后如再出现这种情况，中国玩家将群起而攻之，该声明在GR论坛发布后，引起强烈反响，中外双方激烈争论，以至最后帖子被删。之后，ray和一个老外GMdarkside分别作为GT社区和GR社区代表，发起了这项赛事。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]这项赛事是由GT社区和GR社区联合主办的，目的就是看看中国玩家和国外玩家究竟谁更强，中国玩家究竟有没有资格作出上述声明，中国玩家在战网的成绩究竟是真是假。总的来说，这是关系到中国玩家声誉、地位以及未来发展的一场重要赛事。梦一队领队ray宣告：“[COLOR="Red"]为荣誉而战[/COLOR]！”[/SIZE][/B] 

[SIZE="4"][B][COLOR="Red"]中国选拔赛[/COLOR][/B][/SIZE]：[SIZE="3"][B]参赛中国玩家的名单是由GT社区负责确定的。中国方面对这次比赛给予了相当的重视。5月23日晚上8点，中国选拔赛正式开始，最终决出了7位参赛选手和3位替补(原本说的是1位替补)。比赛版本为1.08，起始资金10000，半决赛前为一局决胜，半决赛和决赛为3局2胜(由此可以看出重视程度还是不够，毕竟四分之一决赛前是选拔参赛选手，而后面的比赛仅是荣誉问题，孰重孰轻啊)，地图从以下地图中选择：无限岛、火山岛、工业区、雪犁、神庙和卡巴纳。[/B][/SIZE] 
[B][SIZE="3"]最终经过一晚上的激战，决出了7位参赛选手和3位替补选手，全部是梦一队成员，下面是他们的战网ID： [/SIZE][/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="red"]首发[/COLOR][/SIZE][/B]：[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]【ADT】Ra3.cn-ST 、【ADT】81.mutou、【ADT】(S)ad-(F)ate、【ADT】pencil、【ADT】81.HFLY、【ADT】81.feifei、【ADT】S.boy[/COLOR][/SIZE][/B]；
[B][SIZE="4"][COLOR="red"]替补[/COLOR][/SIZE][/B]：【[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]ADT】GT-Bir5d、【ADT】81.jun、【ADT】yzzd-PC。[/COLOR][/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]以上10位选手将为中国玩家的荣誉奋战。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"][COLOR="red"]国外选拔赛[/COLOR][/COLOR][/SIZE][/B]：[B][SIZE="3"]国外玩家——在中国这里叫作rest of the world——的全部精英们，用了20天时间，按照积分制，选出了旨在给上升中的中国RA3事业以沉重打击的豪华阵容，由此也能看出国外对这次比赛的重视。当然大家要了解，所谓的rest of the world依然是以欧美玩家为主的。以下是他们的战网ID： [/SIZE][/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="RoyalBlue"][COLOR="Red"]首发[/COLOR]：nukestrike、[EVGA]A.Foxboxx、Fish、Khufu_Ownz、[EVGA]A.ZeroWnz、[EVGA]A.Malle、Firgli；[/COLOR][/SIZE][/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="RoyalBlue"][COLOR="Red"]替补[/COLOR]：Technique、BaPoR、Das_Duelon。[/COLOR][/SIZE][/B]

[B][SIZE="3"]国外的阵容可以说空前强大，实力上的差距是不言自明的，比如替补的bapor，就曾是旭日帝国霸主，完胜过中国旭日最强悍的木头同学。替补的Technique，后来成为了LS3锦标赛的双料冠军。有三位是EVGA战队的成员，这个战队代表了目前RA3的最高团体水平。GR社区已经准备好庆祝胜利了，他们认为结果是理所当然的7：0。然而真的会像他们想象的那么顺利么？[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="4"][COLOR="red"]决赛[/COLOR][/SIZE][/B]：[B][SIZE="3"]决赛于6月21日(星期日)晚上22点开始，晚上21点45分在官网的锦标赛1厅集合，对阵双方的配对之前已经决定，如下： [/SIZE][/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]【ADT】Ra3.cn-ST [/COLOR]vs [COLOR="RoyalBlue"]Khufu [/COLOR][/SIZE][/B]
[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]【ADT】81.mutou [/COLOR]vs [COLOR="RoyalBlue"]firgli[/COLOR] [/SIZE][/B]
[B][SIZE="4"] [COLOR="Red"]【ADT】(S)ad-(F)ate [/COLOR]vs [COLOR="RoyalBlue"]【EVGA】A.Zerownz [/COLOR]
[COLOR="Red"]【ADT】pencil [/COLOR]vs [COLOR="RoyalBlue"]fish [/COLOR]
[COLOR="Red"]【ADT】81.HFLY [/COLOR]vs [COLOR="RoyalBlue"]nukestrike [/COLOR]
[COLOR="Red"]【ADT】81.feifei [/COLOR]vs [COLOR="RoyalBlue"]【EVGA】A.Malle [/COLOR]
[COLOR="Red"]【ADT】S.boy [/COLOR]vs [COLOR="RoyalBlue"]【EVGA】A.Foxboxx[/COLOR] [/SIZE][/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="red"][B][SIZE="4"]替补： [/SIZE][/B][/COLOR] [COLOR="Red"]【ADT】GT-Bir5d[/COLOR]、[COLOR="RoyalBlue"]Technique[/COLOR]、[COLOR="Red"]【ADT】81.jun[/COLOR]、[COLOR="RoyalBlue"]Bapor[/COLOR]、[COLOR="Red"]【ADT】yzzd-PC[/COLOR]、[COLOR="RoyalBlue"]DasDuelon[/COLOR][/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]最后出现的对阵变动是由【ADT】GT-Bir5d(俗称五鸟)对阵Bapor取代了pencil和fish的比赛，并由Dwelf取代了Khufu。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]7场决赛同时开战，规则是每对对阵为三局两胜，总体上7战4胜。第一场比赛地图都是无限岛，之后由输者选择地图。[/SIZE][/B] 

[B][COLOR="Red"][SIZE="4"]战前分析[/SIZE][/COLOR][/B]：[B][SIZE="3"]战前26小时，梦一队长ray发出了全中国玩家共同研究的针对性战略，以下为原文引用： 

木头对阵firgli：firgli是木头的老对手，是一个很稳重的盟军玩家，中期有时会进行TR，但是如何用日本攻克他，这个木头比任何人都清楚。牛牛木头，这次拜托了[/SIZE][/B]。 

[B][SIZE="5"][SIZE="4"][COLOR="Red"]s.boy对foxboxx[/COLOR][/SIZE][/SIZE][/B]：[B][SIZE="3"]foxboxx的速百合已经是一个4个月的老战术了，有显著的弊端，但是对战中boy一定要灵活，做到随机应变。boy是大赛型选手，希望这次稳定发挥。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]feifei对阵malle[/COLOR][/SIZE]：[SIZE="3"]malle在世界队这次出场的4个盟军(firgli，Khufu，Zero，Malle)中，实力算是较弱的，但是malle的特点就是他不太按照常理出牌，经常用一下天马行空的战术豪赌一把。我看到feifei前些天已经和五鸟、jun针对malle的一矿TR进行练习，这里还有他更多的战术，feifei开始吧[/SIZE]。[/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]ST对阵Khufu[/COLOR][/SIZE]：[SIZE="3"]这次是典型的内战，Khufu算是西方盟军的经典代表，而ST作为国内最强盟军之一最擅长的就是盟军对战。多的我不说了，希望这次ST灭一下Khufu的傲气，但是ST这些天一定要练习练习再练习，手不能生，剑一定要亮。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]铅笔对阵fish[/COLOR][/SIZE]：[SIZE="3"]fish是很年轻的一个选手，岁数和SS差不多大，他最近刚刚复出，经常凭借自己的高APM去虐待菜鸟，但是他的意识和战略比微操要差一些。碰巧铅笔是一个职业选手，虽然也是刚刚复出，但是APM比fish还要好。所以铅笔如果针对fish型的日本进行练习，矿位数不局限于3矿，那么这次三局两胜应该可以拿下[/SIZE]。[/B] 

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]HFLY(火凤燎原)对阵nuke[/COLOR][/SIZE]：[SIZE="3"]nuke算是对方七人里面最难对付的一个选手，而HFLY是我们81队和梦一队进步最快的一个选手，HFLY来自esQ战队，是经过我本人同意加入梦一和81的队员。但是在6月轮晋级赛中，他不光和梦一队员集训，也在官网艰苦练习，目前以141/29的战绩列top15，排在esQ战队老大godofwar的top37 111/48之前。 
本场HFLY对战nuke，nuke是联赛夺冠大热，我们可以说是完全没有心理压力，只要拼尽全力，就已经赢了。Nuke的优点是集团军作战推进数一数二，娜塔莎偷基地非常厉害，缺点是过分依赖重工的组合[铁锤+防空兵]，防空极少用米格，牛蛙只是很少量[他认为mig的熄火bug无可救药]，喜欢少量双刃多线骚扰，不配mig，不带防空兵。中线大举推进。HFLY可以开始针对练习了[他经常输在清理不掉的几架VX上][/SIZE]。 [/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]SS[/COLOR][/SIZE][/B]：[SIZE="3"][B]我所希望的就是这几天你一定要中考顺利，入理想的高中。你是我潜力最大的队员，所以不要让老妈揍你。中考完了之后，本轮一定要晋级。(晋级指官网的LS3排名赛)[/SIZE] [/B]

[B][SIZE="3"](替补队员)另外，鸟鸟，我看到你这些天已经开始回复性训练，那么我想这26个小时内，你着重练习一下打日本，当然，内战你好像恢复了，你要同时练一练，明天你也要准时过来。
[/SIZE][/B]

[B][SIZE="3"]PC也练习打日本和盟军，尤其是针对于打这7个人中的日盟，明天你也一起来，我们见机行事。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]最后，俊作为秘密武器也一起过来，毕竟老外的替补阵容里面有Technique等高手。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"][COLOR="Red"]兄弟，人生能有几回搏，这次不是比赛，不是演习，是战争，是比联赛更为重要的战争！但，如果所有战士都以竭尽全力，胜负又有何妨！[/COLOR][/SIZE][/B] 

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"]结局[/COLOR][/SIZE][/B]：[B][SIZE="3"]正式比赛前2天，由于SS要中考，因此这局比赛提前进行，结果SS以0：2告负。我觉得SS背负提前开战和双线作战的强大压力，还是打出了自己的气势，胜负倒真是无所谓了。[/COLOR][/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]正式比赛结束后1天，梦一领队发出了比赛结果和总结，下面全文转载：[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]6月21日进行的决赛：我们以2比5的总局数告负，具体成绩如下：[/SIZE][/B]

[B][SIZE="4"][COLOR="Red"][ADT]81.mutou vs firgli 2:1
[ADT]s.boy vs [EVGA]A.foxboxx 2:1
[ADT]Bir5d vs Bapor 1:2
[ADT]81.feifei vs [EVGA]A.malle 1:2
[ADT](S)ad-(F)ate vs [EVGA]A.zerownz 0:2
[ADT]ra3.cn-ST vs Dwelf 0:2
[ADT]81.HFLY vs Nukestrike 0:2[/COLOR][/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"]我们用一夜的预选赛决出了代表东方的7位先发，而世界玩家用两周的选拔决出了对方七个人，当然，在最后时刻，他们把SoNny和Khufu换成了Bapor[排名第七，仅次于mutou的日本玩家]和Dwelf[GR400的冠军，与nukestrike、木头、boy、dynamic同为本次联赛夺冠大热]这样一来，对方阵容更加完整，可以代表当今世界红三的最高实力。[/COLOR][/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"][COLOR="DarkOrange"]2：5或者3：4告负，在我们的预料之中，如果我们真的4：3赢了，成绩与我们实力不符，反而不是一件好事。

当然，GR和UF预料我们0：7告负，我们同样让这些西方玩家失望了。[/SIZE][/B] 

[B][SIZE="3"][COLOR="Purple"]但是，21号在梦一群里面的那种气氛，那种热血，说实话，我毕业离开Warwick Uni篮球校队之后就再也没有体验过，【EVGA】的MSN群里也从未出现过。

当时，boy和木头都赢得了第三局的决胜局，而feifei和鸟鸟经过大量的练习，都赢得了开始的第一局。也就是说，他们再各胜一局，我们就赢得最终胜利。

此刻的梦一已经沸腾，到处充斥着我爱你，我们爱你，你是纯爷们而这种恶心肉麻的赞美，boy不顾自己已经已婚的身份，发了疯的要娶mutou。HFLY在游戏里帮我监测最终结果，我在游戏外焦急等待（我电脑突然进不了红警），就连大树也已经热情四溢了。

当最终结局出现，Malle和Bapor奇迹般的连扳4局，我只想说一句，兄弟们，我们尽了全力，这已经够了。梦一目前虽然还不是最强的电子竞技团队，但世上的哪一个团队，比我们团结？[/COLOR][/SIZE][/B]
【前文链接】
1. 兵法图解_四维和冲基地压制苏联
2. 兵法图解_龟缩的盟军_鸡翅vs中国移动
3. 兵法图解_克劳奇大招男_BB速机场冷冻压制苏联经济
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点评：不知道这一套战术是谁发明的，但是老马这场战斗中将这套战术发挥的行云流水，淋漓尽致：
首先，前期侦查到对方的兵海战术后，迅速取消PK，改出一个工程师，然后单矿补重工，出两个IFV，与此同时，基地升T2，兵营出一个间谍，工程师和间谍分别进驻IFV，分工驶往前线，压制对方兵海；
然后，卖掉重工、兵营，强起机场，补下一冷冻、一维和；
再次，冷冻出来以后，两个IFV放弃兵海，配合冷冻打掉围墙及矿车，断掉对方经济
最后，工程师逼卖对方建筑，同时间谍IFV负责清理对方卖建筑出来的PK；工程师逼迫对方基地车收起来，使其失去建造能力，冷冻缩小基地车，防止碾压
整个过程中，只有一个IFV算得上正儿八经的损失
老马真霸气~

文件下载：
1. replay文件
enemy unites detected发现对方单位   
enemy infentrator detected发现对方潜入者
enemy commender detected发现对方英雄  
enemy engnieer detected发现敌人工程师
our allied is under attack盟友收到攻击
our base is under attack建筑受到攻击 
our construction yard is under attack 基地受到攻击
our collecter is under attack矿车受到攻击   
we've lost a collecter损失一矿车
on hold暂停
cancel取消 
building in progress有建筑正在建造中 
new construction options新的建筑选项 
upgrade complete升级完成  
structure sold建筑卖出 
structure repaired 建筑已修复 
repairing 修理中  
Traning训练(生产中) 
Warning,  an iron curtain has been deatected发现铁幕
warning . a proton colider has been detected(launched)质子撞击炮登陆 
warning,a vacuum imploder has been detected(launched)警告，真空内爆弹已发射
our allied has placed a beacon队友放置了一个信标 
未完待续

6楼的补充
enemy unites detected发现对方单位   
enemy commando detected
enemy kirov detected（战役中）
enmey building detected（未使用）
a unit is under attack
critical unit under attack（战役）
critical structure under attack（战役）
honorable discharge upgrade authorised
advanced aeronotic upgrade authorized
terro drone surprise upgrade authorized
其他补充
enemy observation captured 占领监测站
Our ally has placed a beacon
我们的盟友放置了一个信标
Beacon placed
信标已放置
Establishing battle field control,stand by
战场控制建立中，待命（未使用）
Battle control terminated
战场控制中断（未使用）
Battle field expanded
战场扩展（战役）
New objective received
收到新目标（目标）
New bonus objective received
收到新的额外目标（战役）
Objective complete
目标完成（战役）
Bonus objective complete
额外目标完成（战役）
Mission accomplished
任务完成（战役）
Mission failed
任务失败（战役）
Funds transfer
资金转移（战役）
Reinforcements have arrived
援军抵达（战役）
Reinforcements acquired
获得援军（战役）
Ten seconds remaining
Thirty seconds remaining
One minute remaining
Three minutes remaining
Five minutes remaining
Ten minutes remaining
Fifteen minutes remaining
Twenty minutes remaining
还剩……（时间）（战役）
You have 5 thousand credits
你拥有5000资金（未使用）
You have 10 thousand credits
你拥有10000资金（未使用）
You have 15 thousand credits
你拥有15000资金（未使用）
You have 20 thousand credits
你拥有20000资金（未使用）
You have more than 25 thousand credits
你拥有超过25000资金（未使用）
Caution，your ally's base has activated red alert
警告，你的盟友的基地激活了红色警戒（未使用）
Caution，your enemy's base has activated red alert
警告，你的敌人的基地激活了红色警戒（未使用）
Heavy casualties detected,red alert authorised
检测到大量损失，红色警戒已批准（未使用）
red alert authorised
红色警戒已批准（未使用）
red alert activated
红色警戒已激活（未使用）
Incoming transmission
信号传达中（未使用，红警2战役中雷达处播放视频前）
=======================================
协议类
xxx ready xxx就绪
xxx=
---allies---
Surgical Strike
Time Bomb
Deluxe Time Bomb
Supreme Time Bomb
Surveillance Sweep
Chrono Swap
Chrono Rift
Chrono Chasm
Chrono Fissure
Cryoshot
Cryoblast
Cryogeddon
Chronosphere
Proton Collider
Paratroop(1.13)
Proton shockwave质子冲击波（未使用）
---soviet---
Toxic Corrosion
Orbital Drop
Orbital Dump
Orbital Downpour
Cash Bounty
Desolator Airstrike
Desolator Dual-Airstrike
Desolator Delta-Airstrike
Magnetic Satellite
Super-Magnetic Satellite
Ultra-Magnetic Satellite
Magnetic Singularity
Iron Curtain
Vacuum Imploder
Paratroop(1.13)
Vacuum missile真空导弹（未使用）
Electro Magnetic Singularity（未使用）
---empire---
Point-Defense Drones
Final Squadron
Final Squadron X
Final Squadron Omega
Emperor's Rage
Emperor's Revenge
Emperor's Retribution
Sleeper Ambush
Balloon Bombs
Balloon Bomb Barrage
Balloon Bomb Blowout
Nanoswarm 
Psionic Decimator
---------------------------------------
yyy upgrade authorised yyy批准
yyy upgrade complete yyy升级完成（未使用）
yyy=
---allies---
Advanced Aeronautics
Free Trade
High Technology
---soviet---
Terror Drone Surprise 
Mass Production
Grinder Treads
Salvage Crush Treads（未使用）
---empire---
Fortified Fleet
Honorable Discharge
Robotic Assembly
Advanced Rocket Pods
----------------------------------------
Select destination选择目的地
Select location选择位置
Setect target选择目标
Select target area选择目标范围
Select unit选择单位
----------------------------------------
Warning,a Chronosphere has been detected
Warning,a Chronosphere has been activated
Warning,an Iron Curtain has been detected
Warning,an Iron Curtain has been activated
Warning,a Nanoswarm Hive has been detected
Warning,a Nanoswarm has been activated
Warning,a Proton Collider has been detected
Warning,a Proton Collider has been launched
Warning,a Vacuum Imploder has been detected
Warning,a Vacuum Imploder has been launched
Warning,a Psionic Decimator has been detected
Warning,a Psionic Decimator has been launched
----------------------------------------
Insufficient command points（未使用）协议点数不足
security point granted（未使用）授予安全点（？）
=======================================
占领渗透类
airport captured
hospital captured
Building captured（帝国第四关占领远程雷达）
Enemy building captured
Firebase captured（某种未使用给力炮塔，但可用地图编辑器弄出）
Garage captured
Dry dock captured
Observation post captured监视站已占领
Oil derrick captured（帝国未使用，占油井提示Enemy building captured）
Veteran academy captured精兵学院已占领
Our building has been captured我方建筑被占领
Our building has been infiltrated我方建筑被渗透
Enemy building infiltrated敌人的建筑已渗透
Enemy base destroyed（未使用）
=======================================
胜败类
Our ally has been defeated
An enemy has been defeated
You are victorious
You have been defeated
You have resigned（未使用）你放弃了
=======================================
受到攻击类
A unit is under attack
Our ally is under attack
Our base is under attack
Our construction yard is under attack
A collector is under attack
Nanocore under attack
A unit is infected一个单位被（恐怖机器人）感染
Critical structure under attack（战役）
Critical unit under attack（战役）
=======================================
建造生产类
Training
Building
Upgrading（未使用）
Building in progress（其他）建造进行中
Cannot deploy here无法部署
On hold
Canceled
Construction complete
New construction options
Upgrade complete
Upgrade in progress（未使用）（其他）升级进行中
Insufficient funds 资金不足
Low power
Repairing
Structure repaired建筑已修复
Structure sold建筑已出售
Bridge repaired桥梁已修复
Resuming（未使用）重新开始建造（？）
An ore mine has been depleted一个矿脉的资源已耗尽（似乎对不是自己采的矿脉也有效）
An ore mine is nearing depletion一个矿脉快采光了（同上）

=======================================
损失类
Unit lost
Critical structure lost（战役）
Critical unit lost（战役）
Hero unit lost（未使用）
We lost a collector
Nanocore lost
We lost Natasha
We lost Tanya
We lost Yuriko
=======================================
侦察类
Enemy base detected
Enemy commando detected
Enemy engineer detected
Enemy infitrator detected侦察到敌人的渗透单位
Enemy units detected
Enemy Kirov detected（帝国战役第八关）
Enemy aircraft detected（未使用）侦察到敌人的飞行器
Enemy building detected（未使用）
[CENTER][B]随机流教学[/B][/SIZE][/CENTER]

[B]引言:[/B]
很多人都说随机流是IMBA(不平衡)的,没错,的确随机是很强大的,但究强抢在哪里?在本教学中笔者会为大家一一分析.让大家都开始明白随机流的真正意义,当然,前提是你一定要对各三个阵型都要有一定的认识才可以把这么的一个强大的阵型运用自如.
随机是一个阵型,他分别有三个子阵型,分别就是:随机帝国、随机盟军和随机苏联，每一个子阵型都是普通苏联、盟军和帝国的强化版本，为什么呢，笔者也会在本教学中一一提到。

[B]当你随即到帝国时……[/B]

无论对盟军、帝国或苏联，三矿开局（当然你还是可以选择正常开局的）：[/COLOR]

大家都知道三矿开局是可以在游戏持续发展时带给自己很大的优势，但三矿开局也是有很多的克星的：例如盟军的速冷冻、苏联的速重工又或是在帝国内战时给人直接派两个天狗去你的分矿骚扰，这些这些，都是完克帝国的三矿开局的。这也是为什么在高水平的录像中你很少看到帝国三矿开局（木头除外）。
至于随机+帝国的好处就在于，一般玩家在打随机的对手是，都是一定会兵营开局的。（我指的的苏联和盟军玩家，内战一会儿说），不要小看这十秒钟，这十秒会令到速冷冻、速重工这两个打法对三矿开局的打击大大地减少。对付速冷冻，无论如何都是一定要买基地了，之后有两个选择，生T2或是暴天狗，我个人还是建议T2的，因为假如对手是速冷冻+TR，T2是比较有胜算的。但这样做就一定会赔上三个矿车，但由于买了基地，这问题还是不大的。克是那个额外多出来的矿点会在游戏后期为你带来很多的经济上的优势的。
对付速重工，那个兵营的十秒钟会给你足够的时间把重工建出来，那么，当对手的第一个镰刀来到的时候，你就可以开始生产天狗了，当然，天狗和镰刀1vs1的时候是打不过的，但巧妙就在快没血的时候吧天狗飞起，回到重工旁修理。当你有三个天狗时候，那就差不多可以顶着这一波的苏重工的攻击了，这是，你可以开始升T2，并加入有矿车被打爆了，就在升科技是后来补吧。
至于内战，这还真的要讲究一下人品，和对手的程度究竟去到哪里。一般来说，你都要抱着一个“第三矿的矿车一定会给人骚扰掉的”的心态来打，当对手的两个天狗去到你的分矿，这时，你的天狗也差不多应该出来了一个。你唯一可做的是去尽力地用一家矿车把对手的一个天狗拼掉，要知道矿车在一对一的时候是可以赢天狗的。那么之后，就是最关键的时候了----要看对手在打掉矿车之后怎么做，假如对手就这样离开，那么恭喜了，你的三矿开局成功了，因为当你一补好矿车，那么你的优势就开始了；但假如对手开始打矿，那么悲剧吧，你的三矿开局失败了，不要想去用你刚刚生产的天狗去赶，对手也有天狗等着你的天狗一离开，那么你家里的矿车就会给人骚扰掉了。因此这个开局是很讲究人品的。建议内战的时候还是老老实实地打吧，只要你出的是一个兵营而不是两个，那么你就已经比对手领先五百块钱了。
假如你是一个喜欢大招的玩家，那么当你随即道帝国，并是在打内战，那么有一个大招是很适合你的。这个打法很简单，在小地图，例如II、SP、IS有甚至是BBB都可以。这个打法就是三兵营前置。BO是：电站，兵营，兵营，兵营（全部前置）、矿、矿、然后在补一个电站，就吧MCV开到你前置兵营的地方去。先每个兵营生产几个武士，然后就开始暴帽子，当步兵有了差不多十五个的时候时就可以开始进攻了，进攻时吧MCV带上，用来吸引火力。这一招在普通内战是也挺有用，但特别是在对手不知道你是帝国时是致命的，因为当对手的蜻蜓看见时候，对手的重工已经出来了。对付这个大招是不可以出重工的，只能自己也三兵营步兵，拼微操。

[B]三矿开局在小地图上还是不建议的，但在大一点的地图，例如BBB、CR、TP、FI这几个图，随机+三矿开局是很有效的打法。至于II，IS和SP就有点危险，使用者自自己衡量吧。[/B]

[B][COLOR="Black"]当你随即到苏联……  你有两个选择(当然,正常开局不算):
[/B][/COLOR]
[COLOR="Red"] 起重机开局:        [/COLOR]
差不多所有的苏联玩家都在一段时间(1.11前)迷上了苏联的起重机开局,因为这个开局是可以给到玩家一个很大的经济优势,并在中期的时候是可以选择去TR,又或是去继续开矿，发展经济。战术变化灵活.
对帝国、盟军，起重机开局是可以的，尤其是对付帝国，差不多所有的地图都可以安心地起重机，然后一放下三矿就去TR，来争取时间，当然最好的希望是可以把对手TR死，但请注意，三矿才TR对帝国的打击远远低于两狂矿TR，因此，我觉得目标应该放在“打掉一矿”上。至于在小地图上，如II或SP，帝国玩家如何应对TR呢，个人建议两矿买基地，就重工和兵营同时步兵，不可以让对手把三矿开起来。（类似是木头的大招吧）
打盟军，在小地图上（请注意，我在这教学中指的小地图是II、IS和SP），起重机是很危险的，因为盟军的速冷冻还是完克起重机开局。就算盟军玩家兵营开局，一看到对手起重机（其实有经验的玩家从对手狗熊出来的时间就可以判断），一矿之后转型速冷冻对苏联的打击还是有的。假如对手这让做的话，好在对手又出了一个兵营，这十秒钟的的时间可以让你把三矿放下（注意是放下）然后把ＭＣＶ开回其家里回收。这３７５０块钱就是你用来重新建造你三架矿车的钱，然后在你三矿，对手一矿的优势下，推进吧。
至于内战，起重机开局也是勉勉强强可以用在内战中，因为假如在内战中，一方起重机开局（注意，全都是在小地图上）另一方就是苏重工，那么起重机放差不多就可以说是ＧＧ的了（可能ｓ．ｂｏｙ除外吧，不知道他有没有好的应对方法）所以笔者还是不太建议起重机开局的。但不可否认的是假如赌对了，内战起重机开局优势还是有的，这里说一说笔者推荐的ＢＯ：
[COLOR="Red"]基地：　　小电　　　　矿　　　重工
起重机　　　　　　　　矿　　　大电[/COLOR]
[COLOR="Red"]然后基地去开三矿（注意：等起重机的大电好了用起重机放下）然后直接吧基地开回去回收，又或是开四矿。　[/COLOR]
　　　　
[B][U][SIZE="3"]速重工[/SIZE][/U][/B]
  假如你随机到苏联，对着盟军或帝国，笔者都不建议玩家尝试用苏重工的打法，因为一名有经验的玩家盟军/帝国玩家是可以完美地应付速重工开局的。
  速重工的最大价值在于内战的时候。当然，速重工会领到你失去了开局可以抢的一个油井，但换来的是在于你的镰刀和蜘蛛会先比对手到达，换句话说，就是你的镰刀和蜘蛛战斗的地方将会是对手的家里而不是你的家里。各位玩家，请记者，苏联内战中，想用镰刀吧对手的矿车打掉是不实在的，因为苏联的矿车再开了套之后是真TMD的血厚。你的目标应该是，尽量吧对手的矿车保持在不能采矿的状态。镰刀应该长期去骚扰对手的矿车，而蜘蛛就应该留在对手重工的门口，令对手有任何的东西一出来就定着，迫使对手跟生产多的单位，花跟多不必要的钱在后期无用的T1单位上（好吧，镰刀还是能用来杀一杀蜘蛛的）。这是你就可以快速开矿，甚至大电都不放就直接三、四矿，之后再补大电。
  当然，这是有些考究双线操作的，因为你要一边保持你的镰刀生存，一边保持发展，在经济上抛离对手。假如你可以做到这一点，那么你与就差不多赢了。

[COLOR="Red"][SIZE="3"][B][U]当你随机到盟军,你有很多个他妈地BT的选择……[/U][/B][/SIZE][/COLOR]　　

盟军，BT的阵型，无论对什么都很强，并战术的变化使所有阵型中最多的。因此笔者把这个阵型放到最后再说。

[COLOR="Red"][B][U]盟军的大招主要分为两类，空军类又或是步兵类
先说空军：
速冷冻：[/U][/B][/COLOR]
随机到盟军对上苏联：
BO应该是：
电站---机场---矿场-----升T2----冷冻----之后维和
你可能会问为什么冷冻之后才维和而不是维和之后再冷冻？
这是因为速冷冻是一个很花钱的开局，并假如速冷冻失败的话对使用者 是一个致命的打击，因此，在用的时候就应该尽量的保存最多的资金。这BO的特点在于所有的时候都是单线生产，没有双线生产的情况。在冷冻开始冻结对手的矿车是，你的维和也应该刚刚生好，在来的途中。由于维和比冷冻的速度快，在使用上是没什么分别的。
[B][COLOR="Red"][U]机场 TR[/U][/COLOR][/B]
这没什么好说的，机场TR有份纯维和TR或冷冻TR。主要就是在单机场之后就把基地直接开到对手的家里，然后建塔，途中，用维和吧所有的障碍炸掉。一起好塔之后立刻放到对手的矿旁，记者，无论什么的打法你攻击的首要目标都应该是对手的经济。这一招对着苏联帝国都通吃，但有经验的玩家还是会懂的应付的。

[B][COLOR="Red"][U]双兵营TR[/U][/COLOR][/B]
又一个大招。但对这日本或是苏联又有一点分别。
对着帝国，你可以选择双兵营、单矿之后才去TR，在小地图上还是有效的。帝国玩家的应对方法应该是直接三矿之后去到是海上，出船厂，生海啸。因此，使用这个大招就一定要快，尽快把对手陆地上的基地夷平，不要给对手有太多的资金，并在暴兵的时候要控制数量，之后立刻机场，把对手炸死。

[U][B][COLOR="Red"]盟军内战[/COLOR][/B][/U]
随机流最大的优势就在于打内战。因为差不多所有的内战都是有和打其他阵型、特定的开局的。
建议双兵营开局。现在盟军内战的主流已经是不流行双兵营开局，但其实这一招还是蛮好用的。其优势就在与两点。一点就有点拼人品，因为现在很多的盟军玩家都喜欢在对着随机的对手时赌一把，选择比较偏激一点的开局，例如机场压制，或是速冷冻。那么假如你是双兵营开局的话，那么就是直接的GG的了。只要步兵推过去就是了。中途也可以补个机场，出阿波罗来发防空、维和来炸墙。
第二点好处呢，就是在于可以早点拿到地图控制，甚至是双油井。例如在FI图上，双兵营开局（注意，双兵营都是应该放在同一边）那么往你的哪一个油井生一个工程师、几个城管之后，就可以吧大部队移到对手的油井那边，直接打爆对手的油井。那么你的经济就会领先了。但请注意，千万不要推进，因为对手实惠有所预备对付你的，开局暴出来的步兵目的在于牵制对手开矿，而不只在于进攻。又例如在IS图上，双兵营的好处在于你可以抢到对手的油井（只要对手是单兵营的话，需然大部分盟军玩家在这图上都会是双兵营开局。。。），已建立经济上的优势。

[SIZE="3"][COLOR="Black"][U][B]随机内战[/B][/U][/COLOR][/SIZE]
假如真的是随机内战，那么我在上面提到的大招就随便用吧，反正双方都是靠猜的，拼的也就是运气。当然，起重讲究的也当然一定有那名玩家对于他用的阵型的熟识和熟练。说到最后还是人品。

[COLOR="Black"][U][B][SIZE="3"]后记[/SIZE][/B][/U][/COLOR]
  这是我的第一个教学，写完之后，看一看竟然也发觉写了大约三千多字，花了我两个多钟头，现在细想，其实也挺不容易。（老师怒号：有时间来做这些东西不去做作业？！）
其他的也就不多说了，只希望这份教学可以帮到有需要的人。我玩了那么就随机，我发觉随机是真的过强了，因为你可以利用对手不知情的优势来吧自己的优势发挥到极限。希望EA稍弱一下随机。
假如各位草根玩家还有什么问题跟帖问我。
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