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	名称
	技能
	别称
	类型
	图示

	动员兵，征召兵
Conscript
	突击步枪/莫洛托夫鸡尾酒
	瓶子
	苏联T1反步兵
	[image: ]

	HP
	基础生产时间
	价格
	科技需求
	攻击对象

	100
	4s
	100$
	兵营
	对地

	伤害类型
	伤害
	平均开火间隔
	作用半径
	射程

	枪弹/高爆
	5x3发/15(50)
	1.5s/1.875s
	- /15
	150/60~200

	两栖
	移动攻击
	倒退移动
	速度
	警戒/清雾半径

	否
	否
	否
	50
	200/500

	技能CD
	技能有效时间
	碾压/被碾压等级
	侧/背面伤害加成
	面杀伤衰减

	-
	-
	0/10
	-
	-

	经验奖励（新兵/老兵/精英/英雄）
	经验需求（新兵/老兵/精英/英雄）

	100/200/300/400
	1/300/600/900

	伤害修正比（%）

	肉搏类
	狙击类
	枪弹类
	机炮类
	破片类
	火箭类
	穿甲类

	100
	100
	100
	150
	10
	10
	20

	光谱类
	电击类
	高爆类
	榴弹类
	鱼雷类
	冲击类
	镭射类

	100
	1000
	100
	100
	-
	100
	100


[bookmark: _Toc4451296][bookmark: _Toc4451745][bookmark: _Toc4451768][bookmark: _Toc4492147][bookmark: _Toc4693134] 苏联动员兵的基本数据及资料
*以上为简化版数据，详细数据参见百科
部分单元格内第一个数据为突击步枪模式的数据，第二个位燃烧瓶模式的数据
苏联动员兵是苏联阵营的基础步兵，他们便宜，训练快速，但没有很高的质量，最大的优势可能就是他们可以轻松地造出一大堆。
他们的ADK-45（wiki）（AK-47？源码显示）用于对抗敌方的步兵，这个武器对装甲部队没有明显的效果。
对驻军，固定单位和建筑物造成破坏，并他们就会使用燃烧瓶，这个武器对装甲目标有着不错的输出，但是对移动目标的命中率堪忧。
他们也常常被牛蛙弹射到敌方阵地当一次性的侦查兵，或者混在部队里混淆敌方攻击目标，这样的任务他们做过不在少数。所以有句梗叫“动员兵没人权”。
他们最能大显身手的时候大概是带上熊对付盟军的维和步兵的时候，他们的燃烧瓶可以一下子烧死举着盾牌的维和步兵，另外，他们的燃烧瓶使得他们具备了维和步兵和帝国武士不具备的优势——拆围墙。
*少部分内容摘自wiki，翻译有待改进
[bookmark: _Toc4451297][bookmark: _Toc4451746][bookmark: _Toc4451769][bookmark: _Toc4492148][bookmark: _Toc4693135] 苏联动员兵的特性
便宜，太便宜了
动员兵是整个游戏里最便宜的单位，100$和4s的建造时间相比于隔壁150,200$的造价和5s的时间，要更便宜也更快。
这意味着你生产他几乎不会烧掉你太多钱，你有需要的时候可以出很多个兵营一起出动员兵，这东西并不烧经济。
便宜没好货
不过便宜货总不是那么好用，动员兵不耐打，单个的火力也实在让人捏把汗。
输出问题
突击步枪虽然用于反步兵，但即便是对步兵，AK-47的输出依然不是非常可观，正是应了那句，以量取胜（不过在面对维和步兵的片伤和帝国武士的砍刀时也需要三思了）。
燃烧瓶主要用于对装甲和驻军造成输出，但几乎无法命中移动中的目标。好在它可以一下子点燃举着盾牌寻求庇护的维和步兵。
顺带一提，使用燃烧瓶时仍然在驻军的射程范围之内。


[bookmark: _Toc4451298][bookmark: _Toc4451747][bookmark: _Toc4451770][bookmark: _Toc4492149][bookmark: _Toc4693136]苏联动员兵的一些使用建议
与动员兵一同享受烧烤大餐
SVA中，熊和动员兵可以配合屠杀PK，熊可以冲锋，逼迫PK开盾，吼晕开盾的PK，然后动员兵切燃烧瓶模式秒杀PK（开盾的PK受到50倍高爆伤害）（另外，请随时注意对方是否有补狗）
打狗队上线
SVA中，单纯靠狗熊可能一个操作失误就会让你失利。
不过盟军用来对抗狗熊的小狗比动员兵还要不堪一击，2个动员兵一下子就能干掉一条狗。
清理驻军没你想的那么容易
其他资料中也许经常提到动员兵可以无伤清房子，但这个情况只存在于星级动员兵或者利用高地落差等地形因素攻击时才会发生。
一般情况下你的动员兵依然会被房子里的步兵打到。这点需要特别注意。
另外，你的动员兵清理房子时，请一定要强制ctrl攻击，不然对方的步兵可以通过操作撤出建筑（而动员兵此时会自主的往前想进房子），然后等到你的动员兵上前再重新回到房子里，打的你的动员兵抱头鼠窜。
有条件需要让熊在动员兵扔瓶子的时候往房子冲，这样如果敌方步兵打算使用进出房子的操作来躲避燃烧弹，那等待他们的将是狗熊的怒吼。
和蜘蛛一样是好伙伴
动员兵的鸡尾酒对装甲输出还算不错，但对移动中的目标，命中的概率微乎其微。那要怎么办呢？
记得蜘蛛的技能吗？它可以把载具定在一个地方无法动弹，这个时候动员兵的燃烧瓶就可以随意进攻了，而且燃烧瓶的射程远于大多数武器，这使得这个时候动员兵真的可以无伤烧烂一个载具了。
来换，来换
动员兵的便宜价格，一样占民房一个位子，然而其他阵营的步兵来换，换一个就亏一个。不过有的是为了战略需要，不得亏这个钱。
使用运输，突袭机场
配合苏联的牛蛙战车，将动员兵弹射到机场前面，动员兵可以给盟军引以为傲的空军来狠狠的一下，盟军的飞机停在机场内是十分脆弱的，而动员兵的燃烧瓶又可以清楚保护机场的围墙。
不过这个时候要注意盟军是否有残余的维和步兵或者ACV。这些东西对付动员兵还是比较容易的。
便宜的肉？盾？
动员兵可以混在你的大军里充当炮灰的角色，他们便宜，可以用数量弥补血量，而且反装甲武器对他们打不出伤害，可以很好混淆敌方反装甲部队的目标。
不畏惧PK塔的普通步兵
进驻多功能塔内的步兵也算是驻军，这意味着，他们可以被烧死。
对的，对几乎所有步兵都是噩梦的PK塔，面对动员兵时就没那么给力了。进去的PK可能没打几枪就直接被烧出来了，普通的多功能炮台，面对任何步兵海都是无力的。


[bookmark: _Toc4492150][bookmark: _Toc4693137]苏联动员兵的剧情设定
[bookmark: _Hlk4693872]*包含部分玩家推论，此部分完全不需要当真，看着好玩就行
训练总部
克里姆林宫第一征兵中心
信条
祖国处处埋忠骨
装备
1) 7.62毫米 ADK-45突击步枪（二手）
2) 佩戴服役部门勋章的大衣（二手）
3) 20夸脱特大号合成挎包（全新）
4) 布制裹脚布（全新）（旧时俄罗斯普通民众常用的代替鞋袜的东西）
5) 时髦的毛皮帽（二手） 
6) 莫托洛夫燃烧瓶（红警3）
战场摘要
侦察已经揭示了至少以下数点关于动员兵的情报：
-子弹上膛——动员兵的突击步枪对抗敌方步兵非常有效，尤其是动员兵的数量往往比敌军更多。此外，莫托洛夫燃烧弹对付建筑物或速度缓慢的目标也效果显著。
- 廉价训练——有关动员兵最好的描述是：苏联试图通过可以负担的、流水线式的训练打造自己的部队。动员兵的价值有限，他们不能对空，也不会游泳。
- 贫弱防御——从动员兵没有穿袜子的事实看，现代武器对他们造成的威胁可想而知了。在实战中，他们可以略微承受反车辆武器的伤害，但在面对轻武器时则不堪一击。
- 清除建筑——多亏莫托洛夫燃烧瓶，动员兵对付进驻步兵建筑的能力令人印象深刻。少数幸运的燃烧瓶扔进窗口后，可以立刻清空建筑物里面的驻军。
尽管缺少技能和训练，但是动员兵令人印象深刻的火力（在一定程度上）补偿了这些问题。
背景资料
在苏联，服兵役意味着成人礼，对男孩子和女孩子们来说，这是他们成为爱国公民的必经之路。并且，类似成年的降临，兵役是无法选择的。这种机会比比皆是，主要取决于年轻人的学习成绩和家庭出身，无论他们最终是坐在办公桌前还是匍匐在机枪后，都要为祖国和加盟共和国的荣誉尽忠职守。在这些加入军队的苏联年轻人中，大多数并没有过人的体魄、智力或是良好的出身。但他们一旦经过训练和装备，就不再是昔日的毛头小子，而是光荣的动员兵。
征召的数百万动员兵大都非常年轻——事实上，他们才刚刚加入军队不久。动员兵们深信同苏联的敌人作战，将会取得必然的胜利以及巨大的荣耀。服役期满的士兵将会获得丰厚的奖励，这是他们在执行近乎自杀性任务时依然能够保持狂热的主要原因。尽管缺乏严格训练，但是他们装备有大口径突击步枪，以及挎包中携带的高挥发性、造价低廉，久经考验的炸弹（莫托洛夫鸡尾酒燃烧瓶）。有报道称一些动员兵因为饮用这种液体取乐而生病甚至死亡，但苏联媒体将之斥为公然的谎言。
苏联对他们“高效”的动员兵训练项目感到自豪，它的核心是一系列灌输性的训练影片，教授动员兵如何射击、向长官敬礼、呼喊苏联官方批准的战争口号等等（据称，考虑到逃兵风险，并未教授动员兵游泳技能）。根据调查显示，受到这些电影熏陶的士兵们会以饱满的热情投入战斗，少数不满的士兵将被直接移送到古拉格集中营。动员兵们同样热衷于学习如何挥舞他们手中臭名昭著的ADK-45突击步枪，这种廉价而有效的点射武器，可以很容易对付没有装甲防护的目标。除了基本的枪法训练，他们还要学习如何调配并投掷莫托洛夫燃烧弹（亦称莫洛托夫鸡尾酒，或燃烧瓶），这种武器由一位伟大的酒吧老板命名，由于当时某位顾客拒绝离开，恼怒的他首先发明了这种武器。.总体上讲，动员兵可以较精准地投掷燃烧弹，给建筑物和那些慢到躲不开的敌人造成相对主武器而言更可观的伤害。

需要再三强调的是，在整个苏军中动员兵的平均寿命是最短的。在他们晋升之前，很少有人能够活过26.6岁。苏联依靠数百万毫不知情的市民源源不断地充实军队，然后，在实战中，命令他们直奔战场遭受屠杀。一些批评家指责苏联意图通过维持动员兵高昂的伤亡率来降低返乡退伍军人的数量，以免让那些精心制作的宣传影片所宣扬的美妙职业前景不攻自破。因此，苏联以诽谤或叛国罪的名义，将这些批评家中的很多人投入了监狱。
*以上内容摘自wiki，翻译基本准确
军备说明
动员兵使用经过实战检验且易于制造的ADK-45突击步枪。这种步枪制造成本低廉，并且发射7.62毫米炮弹有效对抗步兵，但对车辆效果不佳。拥有新装备的动员兵在战场支援救助上发挥广泛的作用。在其中一张宣传海报上看到的刺刀显然不是标准装备，因为战场上的动员兵很少使用它们。在游戏中，ADK-45是一种不错的爆发火力武器，最适合用于扫射。它对敌人的步兵很有效，但在对抗车辆时会陷入苦战。然而，ADK-45是一个通吃的武器，有足够的动员兵甚至可以用枪摧毁敌人的坦克。
	“	为俄罗斯母亲腾出空间！- 动员兵，被命令将莫洛托夫鸡尾酒扔到驻军大楼	”	
动员兵获得了莫洛托夫鸡尾酒，这使他们能够清除驻军。根据官方网站的说法，莫洛托夫鸡尾酒“是以伟大的苏维埃调酒师的名字命名的，当他的顾客拒绝离开他的酒吧时，他以愤怒的方式首先发明了这种危险的混合物。” 基于这些知识，可以假设这些莫洛托夫鸡尾酒既有毒也有易燃，但显然一些动员兵已经尝试过饮用它， “动员兵饮用这种物质以获得快乐，随后生病或死亡“的报告被苏联媒体称为显然是虚假的。这种鸡尾酒很容易制作（主要成分是燃料，如石油或煤油和机油，都能有效供应燃烧瓶的制作）。动员兵可以将这些装在专门设计的容器或常见玻璃瓶中。莫洛托夫' 火灾会产生催泪烟雾（由于杂质和战场条件）。莫洛托夫鸡尾酒对于驻军建筑非常有效，对付车辆和普通建筑相比步枪也相当强大，不过需要时间甩到目标上，而且对移速快的目标毫无作用可言。
接受的训练
- ADK-45突击步枪的基本操作，维护和使用。
- 学习常见的可燃液体以及在战场上找到并使用它们。
- 如何正确向官员表示敬意。
- 重型机枪装配和操作。
- 烹饪最多10种不同类型的肉类，包括鹿，兔子，老鼠，乌鸦和马。
-基本的英语。
- 如何获得提拔。
[bookmark: _Toc4492151]部署历史
“	我们从未想过我们会与盟军结盟。- 征召兵“ A4战役：敌人的敌人 ”。	”	
盟军经常在早期任务中遇到大规模的征兵攻击，例如A1战役红赤色浪潮，但大多数时候都被用来进行高级的防御战术。
然而，当盟军和苏联共同对抗旭日帝国时，他们与其对手维和步兵一起被证明是良好的防卫者，特别是当联盟入侵北大西洋的浮动要塞时（即使两个阵营的情况不断陷入紧张）。
在苏联战役中，卑微的征召兵实际上在苏联视角中发挥了更大的作用。他们中的许多联盟的最重要的战斗，包括列宁格勒防御战（战役S1），在海参崴（战役S3）的战役，以及日内瓦（战役S4）的战役。然而，动员兵最伟大的时刻是在S7战役中：驯服现世神。

在行动中，一个征兵和一只战熊，一次大规模空投中的唯一幸存者，他设法偷偷过了皇帝宫内的皇家卫兵，并在天皇他自己的花园里暗杀了皇帝芳郎。尽管他们杀死的“皇帝”实际上是一个的机器人身体，天皇自己的分身。后来他们被帝国军队立即捕获，但他们最终被救出并被带回俄罗斯，在那里他们被认为是民族英雄，并因他们的勇敢获得了许多毫无疑问的荣誉。
琐记
当没有选中配备步枪的动员兵时，他们会看到他们用危险的方式玩枪，包括摇晃它，像棍子一样旋转枪身，向下看着枪口，甚至用枪敲核桃。说明他们缺乏足够的军事培训。
莫洛托夫鸡尾酒是一种传统的游击队武器，价格低廉且对建筑和装甲非常有效; 这对于动员兵来说是完全合理的，这与一个与党重视的1917年革命相呼应，使用相当节省的方式来制作武器。
与大多数单位一样，在快速移动时他们拥有显而易见而又可笑的超大型枪支，他们的ADK-45步枪与重型机枪一样大。
如果没有被选中，哨兵枪内的征兵会把腿架在战壕上，开始从瓶子里喝酒，可能是伏特加酒，甚至可能是他的莫洛托夫鸡尾酒。
在日内瓦进行的红军突进任务中，可以听到他们评论任务的不切实际的地方，即在湖中央突然出现的海豚和航空母舰。
它们的外观几乎与Rise of Nations的Shock Infantry完全相同;包括Red Guards Infantry等早期单位，穿着夏季制服。
*以上内容摘自wiki，翻译有待改进

[bookmark: _Toc4693138]苏联动员兵的语音
出厂
	Conscript training finished!
	动员兵训练结束！


选中
	Conscript excited to fight!
	我准备干一架了！

	Conscript here!
	动员兵报到！

	I suppose to do something?
	我应该去干嘛？

	Here I am!
	我在这！

	Huh? Me?
	嗯？叫我？

	I wasn't doing anything!
	我会做任何事情！

	Is it time?
	时间到了？

	Show me what to do!
	告诉我该做什么！

	This is nice clothes!
	这大衣真漂亮！

	We serve glorious Union!
	我们为伟大的苏联献身！

	I make Premier proud!
	我会让总理满意的！


移动
	I can do!
	我能做到！

	As fast as I can!
	我会尽快赶到！

	Yes sir!
	好的，长官！

	Oh, okay!
	好，没问题！

	Moving!
	进军中！

	I go!
	我出发了！

	Whatever you say!
	服从您的命令！

	Have we won yet?
	我们还没胜利吗？

	Of course!
	当然！


攻击
	For the Union!
	为了苏联！

	Attack!
	进攻！

	For Mother Russia!
	为了祖国母亲！

	Firing weapon!
	射他们！

	Kill them like watermelon!
	像切西瓜一样切他们！

	They will burn!
	烧了他们！

	Ura!
	

	Throw the fire!
	投掷燃烧瓶！

	Vot tak! ("Like this!" in Russian)
	喜欢这个吗？

	Catch this!
	接着这个！

	Now?
	现在？

	Who's with me?
	我和谁一起去？

	Field promotion, here I come!
	

	I'll do it!
	我会搞定的！

	Finally, the real thing!
	终于，真家伙来了！

	We march to victory!
	向着胜利进军！

	It's them!
	就是他们！

	Premier will be very proud!
	总理会为我们而自豪的！

	At last, real battle!
	终于要真干一架了！


进驻和清理驻军
	Good, let's take a break!
	感觉不赖，可以休息一下了！

	They have television in there?
	里面有电视机吗？

	Ahh... Thank you!
	哦，谢谢您！

	What's in here?
	里面有什么？

	It looks dark...
	看上去有点黑啊…

	Get out of there!
	都给我滚出来！

	Make room for Mother Russia!
	为苏联母亲夺取阵地！

	Kick them out!
	把他们踢出去！


受击及死亡
	don't like this anymore!
	不要继续这么干了！

	They have guns too...?
	他们也有枪吗？

	They're shooting at me!
	他们在射我！

	Tell the Premier, I've been wounded!
	告诉总理，我负伤了！

	Next time I drive tank okay?
	下次我可以开坦克来吗？

	Atas, patsany! ("Watch out, dudes!" in Russian)
	悠着点，呆瓜们！


交火中
	We're shooting the enemy!
	我们在歼灭敌人！

	The enemy's here!
	敌人在这！

	Together comrades!
	一起来干，同志！

	Just like training video!
	就像训练视频那样！

	I fight bravely!
	勇敢地战斗！

	Dirty dogs!
	癞皮狗们！


*抄自wiki，翻译有待改进
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